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PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME COLEGIADO CODIGO |SEMESTRE
Programacao Orientada a Objetos CECOMP |CCMPO0022 2020.1
CARGA TEOR: PRAT: HORARIOS: Ter 14:00 as 16:00,
HORARIA 30h 30h Qui 14:00 as 16:00
CURSOS ATENDIDOS SUB-TURMAS
Engenharia de Computacéo C4
PROFESSOR (ES) RESPONSAVEL (EIS) TITULACAO
Marcelo Santos Linder Mestre
EMENTA

Conceitos de orientacdo a objetos. Tipos e classes. Identificacdo de objetos.
Abstracdes, generalizagdo, sub-classes e instanciagdo. Heranga. Polimorfismo.
Abstracdo de agregacdo. Construtores e destrutores. Aplicacbes dos conceitos em
linguagens de programacdo orientadas a objetos. Técnicas para extracdo e
reconhecimento de objetos e classes do mundo real em elementos de software.

OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL:
Fornecer ao aluno o contanto e a compreensdo do paradigma de programacgao
orientada a objetos.
OBJETIVOS ESPECIFICOS:
« Compreender e solidificar os conceitos fundamentais do paradigma de
programacéao orientada a objetos.
» Estabelecer um estudo comparativo entre a programacao imperativa e a
programacao orientada a objetos.
» Definir as noc¢des de projeto de programas e estruturas de dados orientados a
objetos.

METODOLOGIA (recursos, materiais e procedimentos)

A disciplina sera trabalhada com aulas expositivas, onde serdo fornecidos os
componentes tedricos e sera feita a pratica de exercicios. Sendo utilizados para tal:
guadro branco, marcador, notebook, software para apresentacdo de slides, projetor
multimidia e computadores disponiveis nos laboratérios da UNIVASF.

FORMAS DE AVALIACAO

A avaliacdo sera realizada mediante a aplicagdo de duas provas e um trabalho. A
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média do aluno na disciplina sera obtida através do computo da média aritmética obtida
com base nas notas obtidas.
Observacao: O trabalho podera vir a ser substituido por uma prova.

CONTEUDOS DIDATICOS

CARGA/HORARI
(DIiDa)?I-\r/I’gs) TEMAS ABORDADOS/ ATIVIDADES DESENVOLVIDAS PROFESSOR (ES) _ A _
TEOR PRAT.
Apresentacao das diretrizes da disciplina. Marcelo 1 1
[. Introducao
[I.  Conceito de paradigma
lll.  Breve historico da evolucdo da
programacao
le2 IV.Auséncia de normatizagao
V.Programacéo estruturada
VI.Programacao funcional/procedural
VIl.Programacéo orientada a objeto
VIIl.  Vantagens de se programar orientado
a objetos
IX. Conceitos/principios da orientacdo a Marcelo 1 1
objetos
X.  Objeto
Xl.  Classe
XIl.  Instancia
XIHl.  Atributo
3e4 XIV. Estado
XV. Identidade de objeto
XVI.  Método
XVII.  Encapsulamento
XVIIl.  Ocultamento de
informacao/implementacao
XIX.  Mensagem
XX. Interface
XXIl.  Elementos de uma mensagem Marcelo 1 1
XXII. Alvo
XXIll. Método a ser evocado
XXIV. Assinatura
XXV. Tipos de mensagem
XXVI. Informativa
5e6 XXVII. Interrogativa
XXVIII. Imperativa
XXIX.  Heranca
XXX.  Heranca multipla
XXXI.  Polimorfismo
XXXIl.  Sobreposicao
XXXIIl.  Vinculacdo dindmica
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7¢e8

XXXIV.

XXXV.
XXXVI.
VII.
XXVIII.
XXXIX.

Sobrecarga
Agregacao
Associacao

Introducdo a UML

Breve histoérico
Conceito

XL. Visao geral
XLI.  Diagrama de Classes
XLIl. Simbologia
XLIII. Classe
XLIV.Associagdo
XLV. Agregacéao
XLVI. Heranca

Marcelo

9e10

XLVII. Relacionamento de uma classe com
uma associagao
XLVIII. Classe abstrata
XLIX.  Software Dia — utilizado para a
construcdo de diagramas de classe

Marcelo

11e12

L. Aplicacao dos conceitos de
programacao orientada a objeto em
linguagens de alto nivel

LI. C++
LII. Breve historico
LIII. Caracteristicas basicas
LIV. Fluxos de entrada e saida
LV. Exemplos de cadigos fonte de
programas

LVI. Manipuladores de entrada e saida

Marcelo

13 e 14

LVII.
LVIII.

Métodos get, getline e put

Passagem de parametro por valor e
por referéncia

LIX. Alocacéo dindmica de memoaria (new

e delete)

Marcelo

15e 16

LX.
LXI.

Definicao de classe

Especificadores de acesso (private e
public)

Mensagens

Métodos get e set

Representacdo em UML

Método construtor (conceito,
aplicacao e representacdo em UML)

LXII.
LXII.
LXIV.

LXV.

Marcelo

17 e 18

LXVI. Programa driver
LXVII. Operador de resolucéo de escopo

binario

Marcelo
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LXVIIl. Heranca Marcelo
LXIX. Segmentacédo da definicdo de uma
classe em interface e
19e 20 implementagéo
LXX. Especificador de acesso (protected)
LXXI. Aplicacdo de especificadores de
acesso no processo de derivacéo

LXXIIl. Representacdo em UML da Heranca | Marcelo
2le 22 B
LXXIIl. Heranca multipla

LXXIV. Método destrutor (conceito, utilizacdo | Marcelo
e representacdo em UML)

LXXV. Empacotador de pré-processador

LXXVI. Formas de utilizagcdo de uma classe
(objeto, vetor de objetos, ponteiro

23, 24, para objeto e referéncia para objeto)

25 e 26 LXXVII. Escopo de variaveis

LXXVIII. Argumentos-padrao

LXXIX. Retorno de referéncia a um membro

de dados
LXXX. Atribuicdo padrao de membro a
membro
27, 28, |Primeira avaliacéao Marcelo
29 e 30
Apresentagéao e esclarecimentos sobre o Marcelo

31 e 32 gabarito da prova
Apresentagéao e esclarecimentos sobre o
enunciado do trabalho

33 e 34 LXXXI. Agregacao e Composicao Marcelo
LXXXII. Inicializador de membro
LXXXIII. Sobrecarga Marcelo

LXXXIV. Fun¢cdes amigas

35e 36 LXXXV. Ponteiro this

LXXXVI. Membros de dados static
LXXXVII. Funcdo membro public static

LXXXVIII. Sobrecarga de operadores Marcelo
37e38 | LXXXIX. insercdo e extragdo de fluxo
XC. operadores unarios

XCIl.  operadores binérios Marcelo
39e40 XCII. Classe String
XCIII. Polimorfismo

XCIV. Fungao-membro virtual Marcelo

XCV. Exploracéo do polimorfismo em

41 e 42 tempo de execucéo

XCVI. Fungcao-membro virtual pura/classe
abstrata

XCVIIl. dynamic_cast

43 e 44 | Primeira arguicéo do trabalho Marcelo
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45 e 46 | Primeira arguicéo do trabalho (Continuagao) Marcelo

VIIl.  Java: Marcelo
XCIX. Breve historico
C. Caracteristicas basicas
Cl. Tipos primitivos
ClIl. Identificadores
Clll. Operadores
CIV. aritméticos
CV. relacionais
CVI. logicos
CVIl. logicos bit-a-bit
CVIIl.  atribuicado
CIX. condicional
CX.Comentarios
CXI. Sequéncias de escape
CXIl. Estruturas de controle de fluxo

47 e 48

CXIlll.  ifelse
CXIV. switch
CXV. while
CXVI. do while
CXVIIl. for
CXVIIIl.  comandos break e continue com e
sem roétulo

CXIX. Estrutura geral de um programa

CXX. Métodos print e printf

CXXI. Leitura de dados através da entrada
padrdo com a classe Scanner

CXXIl. Processo de compilagcao Marcelo
CXXIII. Definicao de classes

49 e 50 CXXIV. Método construtor

CXXV. Vetores unidimensionais

CXXVI. Alocacéo dinamica de memoria Marcelo

51 e 52 CXXVIIl. Variaveis e rr_lé_todos_de c_:Iasse

CXXVIII. Vetores Multidimensionais
CXXIX. Classe Math

CXXX.Recebendo argumentos da linha de | Marcelo
comando
CXXX]I. Definigdo de pacotes
CXXXII.Importacdo de uma classe reutilizavel

53 e 54

CXXXIIl. Heranca Marcelo
55e 56 | CXXXIV. Sobreposicao
CXXXV. Polimorfismo

CXXXVI. Classe abstrata Marcelo
57 e 58 | CXXXVII.instanceof
CXXXVIII. Classe Object

59 e 60 Avaliacdo Pratica Marcelo
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