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2. Strings

Na linguagem C uma string é um vetor de
caracteres. Porém, obrigatoriamente um dos
caracteres do vetor deve ser o caractere nulo, ou
seja, o0 \O'. O caractere nulo sucede o ultimo
caractere valido da string em questao. Para
declarar uma string, podemos usar 0 seguinte
formato geral:

char nome_da_string [tamanho];
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Exemplo:
char n [7];

Se Inicializarmos a string de 7 posicoes
declarada acima colocando nela a palavra Joao
nela, da seguinte forma:

char n [7]="Joao0’;

Teremos:
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Formas de inicializacao:
char n[7]="Joao”; ou char n[]="Joao”;
ou

char n []={'J’,’0’,’a’,’0’,'\0’};

ou
char n [7];
n [0]='J’; Observacao:
n[1]='0’;
n [2]="a’; char str[10] = “Joao”,
n [3]='0";
n [4]=\0’ str=maria”_ gl
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Como ler uma string atraves da entrada padrao?

Podemos utilizar a funcao scanf com o codigo %s.
Qual e o parametro que deve ser fornecido?

Devemos fornecer o endereco de memoaria onde a
string deve ser armazenada, ou melhor, devemos
fornecer o endereco de onde deve-se Iniciar o
armazenamento da string. Esta informacao € obtida
atraves do identificador do vetor de caracteres que
contera a string. Exemplo:

char n [20];

scanf (“%s”,n); ou scanf (“%s”,&n[0]); hale
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Como escrever uma string na saida padrao?

Podemos utilizar a funcao printf com o codigo %s.
Qual e o parametro que deve ser fornecido?

Devemos fornecer o endereco de memaria onde a
string estd armazenada, ou melhor, devemos
fornecer o endereco de memoria onde encontra-se
armazenado o primeiro caractere da string. Esta
iInfformacéo é obtida através do identificador do
vetor de caracteres que contém a string. Exemplo:

char n [20];

printf (“%s™,n); ou  printf (“%s”,&n[0]); Nale
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2. Strings (continuacao)

Exercicio: Construa um programa que leia
atraves da entrada padrdo uma string e retorne
na saida padrao o numero de caracteres que a
mesma Possul.
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2. Strings (continuacao)

Exercicio. Construa um programa que declare
duas strings, stringl e string2 respectivamente,
ambas com capacidade para armazenar 20
caracteres validos, o programa deve ler atraves
da entrada padrao uma string e coloca-la na
stringl, depois o programa deve atribuir o
conteudo da stringl para a string2 e imprimi-la na
saida padrao.
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3. Vetores de Strings

Se fizermos um vetor de strings estaremos
construindo um vetor de vetores. Esta estrutura é
uma matriz bidimensional de char’s. Podemos ver
a forma geral de uma vetor de strings como sendo:

char nome_da_variavel [num_de_strings][compr_das_str INgs];
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3. Vetores de Strings (continuacao)

Ai surge a pergunta: como acessar uma string
iIndividual?

Facil. E s6 usar apenas o primeiro indice. Entdo,
para acessar uma determinada string faca:

nome_da_variavel [indice]



Exemplo O programa a seguw declara um vetor de
string’s, o Inicializa com string’s fornecidas atraves
da entrada padrao e no final de seu processamento

O retorna na saida padrao.

#include <stdio.h>
main ()
{
char strings [5][100];
Int count;
for (count=0;count<5;count++)
{
printf ("\n\nDigite uma string: ");
scanf (“%s”,strings[count));
}
printf ("\n\nAs strings que voce digitou foram:\n");
for (count=0;count<5;count++)
printf ("%s\n",strings[count]));
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3. Vetores de Strings (continuacao)
Exercicio:

Construa um programa dgue, com base no
exemplo anterior, além de ler as 5 string’s do vetor
de strings leia mais uma string, a qual ele verificara
se pertence ao vetor, caso esta pertenca ele
retornard a posicdo da string no vetor, caso
contrario ele retornara uma mensagem indicando
gue ela ndo se encontra no vetor.




