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Exercicio 11 — Elabore um algoritmo,
representando-o com um pseudocodigo e
com um fluxograma, que com base no
nome, em trés notas e no numero de faltas
de um aluno qualquer determine qual a sua
situacao final: Aprovado, Reprovado por
Falta ou Reprovado por Media. As notas
mencionadas devem compor a media que
para propiciar aprovacao deve ter valor
minimo 7,0 e o limite maximo de faltas é
igual a 15. A reprovacao por falta sobrepoe
a reprovacao por Media.
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A0 nos recordarmos dos passos necessarios para
a construcao de um algoritmo veremos que apos a
elaboracao de um algoritmo devemos testa-lo
realizando simulagcbes com o proposito de
verificarmos se este esta ou nao correto.

Existem alguns softwares disponiveis que
efetuam a Interpretacao de algoritmos
representados em  pseudocodigos ou em
fluxogramas.

Porem, existe uma técnica denominada “teste de
mesa’ que permite a simulacao do processo de
iInterpretacao de um algoritmo utilizando apenas um
papel e uma caneta.

108 lﬂms':



[ Teste de Mesa )

Para acompanhar o desenvolvimento de um
algoritmo € importante verificar o estado dos dados
a cada instrucao, verificando o conteudo de todas
as variaveis contidas no algoritmo.

Sendo assim deve-se enumerar as linhas do
algoritmo e em seguida criar uma tabela onde, a
cada linha, sao mostrados o0s conteudos das
variaveis do algoritmo e o numero da linha
executada.

Para uma melhor visualizacao do processo
adotaremos a seguinte convencgao: nas linhas em
que uma variavel € lida (entrada), o valor da
variavel ficara entre colchetes [] e quando o
conteudo de uma variavel for escrito (saida), ficara

e€ntre chaves {}.




Aplicaremos a técnica do teste de mesa sobre o
algoritmo abaixo o qual visa determinar o numero de
vertices de uma figura geométrica.

Algoritmo “vértices”

Var vertices, faces, arestas: inteiro

Inicio

1. Escreva (“Entre com o numero de faces da figura geomeétrica: ”)

2. Leia (faces)

3. Escreva (“Entre com um numero da arestas da figura geométrica:”)
4. Leia (arestas)

5. Vertices <- arestas + 2 — faces

6. Escreva (“O numero de vértices do objeto especificado é: ”, vertices)

Fimalgoritmo| | inha Vertices Faces Arestas
1 ? ? ?
2 ? 6] ?
3 ? 6 ?
4 2 6 [12]
5 8 6 12
. 6 {8) 6 12 WIF
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2. Comando de Selecao Multipla

Em algumas situacbes ao chegarmos a uma
determinada instrucao de um algoritmo devemos
selecionar um dentre alguns trechos a sequir, tendo
como base para esta escolha um conjunto de
valores.

Trecho 1 Trecho 3
Trecho 2

Para lidar com casos deste tipo foi criado o
comando de selecao multipla.
’ P WalF
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2. Comando de Selecao Multipla (continuacao)

Possuindo a sintaxe:

escolha (<variavel>)
caso <valor11>, <valor12>, ..., <valor1n>
<sequéncia-de-comandos-1>
caso <valor21>, <valor22>, ..., <valor2m>
<sequéncia-de-comandos-2>

outrocaso
<sequéncia-de-comandos-extra>
fimescolha
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2. Comando de Selecao Multipla (continuacao)
Exemplo:

O pseudocodigo a seguir informa com base no
nome de um time fornecido, se este trata-se de
um time carioca, paulista ou de outro estado.
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algoritmo " Exemplo Selecao Multipla”
var time: caractere
Inicio
escreva ("Entre com o0 nome de um time de futebol: ")
leia (time)
escolha (time)
caso "Flamengo", "Fluminense", "Vasco", "Botafogo”
escreva ("E um time carioca.")
caso "Sao Paulo", "Palmeiras”, "Santos”, "Corinthians”
escreva ("E um time paulista.")
outrocaso
escreva ("E um time de outro estado.")
fimescolha
fimalgoritmo
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2. Comando de Selecao Multipla
Exercicio 12:

Construa um algoritmo que receba dois
numeros reais € um dos seguintes simbolos: +, -,
* ou /, o qual indicara qual operacdo sera
aplicada considerando os valores recebidos
como seus operandos. O referido algoritmo deve
retornar o resultado da operacao selecionada
com uma precisao de dois digitos.
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