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Um computador € composto por inumeros dispositdmsardware como UCP, memdria,
periféricos de entrada e saida, etc. Estes méddosonectados por cabos ou trilhas em
placas, tal percurso elétrico € constituido porguapo de “linhas” paralelas onde em cada
“linha” trafega um bit de cada vez. Por exemplo:

» Barramento de 8 linhas: trafega 1 byte
» Barramento de 32 linhas: trafegam 4 bytes

O objetivo deste trabalho é construir um programe cpntrole o acesso e utilizacdo de
dispositivos de um sistema computacional atravégetenciamento do trafego de dados
sobre os barramentos existentes.

O programa recebera dois arquivos texto como emtradprimeiro conterd uma lista de
dispositivos discriminados com nome e quantidadeni#gades. Por exemplo:

Impressora 3

Webcan 5

DMA 2

Teclado 4

Video 4
Leitora_de_cartoes_perfurados 5
UCP 4

Mouse 1

HD 6
Leitora_de_codigos_de_barra 5
etc.

OBS.: O arquivo contém o numero de linha equival@a nimero de tipos de dispositivos
gue ele lista.

O outro arquivo contera uma lista dos processoaetendem se utilizar dos dispositivos
através da obtenc&o do controle de um barrameatta {lhha deste arquivo apresentara as
seguintes informagdes separadas por um espaco:

Numero de identificacdo do processo (em hexadegimal



Um numero natural referente a prioridade de execdogrocesso, o valor zero indica que
0 processo tem prioridade minima;

Lista de dispositivos;

Numero de ciclos que o processo utilizara os ditpos.

Um exemplo de uma lista de recursos seria: DMA 12j[@sta descreve que 0 processo
gue a possui precisa se utilizar de uma unidadacdsso direto a memoéria e dois discos
rigidos, a utilizagdo destes dispositivos se dadvés do controle de um barramento, ou
seja, enquanto o processo estiver se utilizandodéositivos, um barramento estara
ocupado.

O programa deve ser executado com a seguintedelcamando:
nome num_bar argl.txt arg2.txt arg3.txt
onde,

“nome” refere-se ao nome do executavel;

“num_bar” indica o numero de barramentos disporiueisistema;

“argl.txt” refere-se ao arquivo texto que contélista de recursos mencionada;
“arg2.txt” refere-se ao arquivo texto que contélista de processos mencionada,
“arg3.txt” refere-se ao arquivo texto que contexygaidas do programa.

Descrever-se-a agora a forma como o controle doarbantos deve se dar. Os processos
listados no arquivo arg2.txt devem assumir o cémtcte um determinado barramento
conforme sua prioridade, localizacdo dos mesmosarguivo, disponibilidade dos
barramentos e dos dispositivos que 0 processosieces

A saida serd composta por um arquivo texto queecdnima linha para cada processo
executado, com as seguintes informagfes separadaspgaco:

- Numero de identificacdo do processo;

- Numero do ciclo que o processo adquiriu contiel@m barramento;

- Numero do ciclo que o processo liberou o barramen

Quando se dé inicio a execucdo do programa tambgitiada uma contagem de ciclos, a
qgual servira como base para que se possa defingiuainciclo cada processo assumiu 0
controle de um determinado barramento e estabajeesdo este foi liberado.

Para uma melhor compreenséo do que foi aludidesanale-4, agora, um exemplo.

No caso do nome do executavel ser trabalho e de loom a qual o programa foi
executavel ser:

trabalho 2 arql.txt arg2.txt arg3.txt



Considerando o contetdo do arquivo argl.txt sendo:

HD 2

MDA 1

UCP 5

Impressora 1

Video 2

Leitora_de _codigos_de_barra 2

Considerando o contetdo do arquivo arg2.txt sendo:

3a 4 Leitora_de_codigos_de_barra 1 UCP 1 Impredsafa
1 3 UCP 1 Leitora_de _codigos_de_barra1 HD 19
fOHD1UCP 1Video 21

11 O Leitora_de _codigos_de_barra 1 UCP 1 Video 1 3
6 2 UCP 1 Video 1 14

b5HD 2 MDA 1UCP 127

Neste caso, 0 arquivo de saida (arq3.txt) deveraxatamente, o seguinte conteudo:

b127
3alll
128 36
62841
11 37 39
f42 42

O exemplo evidéncia que, caso um barramento edisg@nivel, mas algum dispositivo
listado pelo processo solicitante ndo, é feitardioacdo da possibilidade de se atender a
solicitacdo de um outro processo de mesma pricgidzaso exista, obedecendo a ordem de
localizacdo dos processos no arquivo de entrada.

As manipulacdes anteriormente mencionadas devemfeffas através da utilizagéo,
adequada, dos conceitos de listas, filas e pilhas.

O trabalho deve ser efetuado em duplas, os compEmeate cada dupla devem ser
informados na aula do dia 29 de maio de 2008.

As equipes deverdo apresentar um relatorio sofyere como foi executado o trabalho e
sobre o desempenho dos participantes na realiziAtarefas. Esse relatorio servird como
base para a avaliagéo dos trabalhos.

Se um determinado trabalho for plagiado por outragsiipe(s), ambas as equipes teréo a
nota final ZERADA.

OBS.: O programa deve ser escrito na linguagem C gedo ANSI. O programa ndo
deve possuir variaveis globais.




O arquivo fonte do trabalho deve ser entregue em mila e impresso, acompanhado do
relatério do trabalho, no dia 16 de junho de 2008ao0 técnico administrativo do
colegiado académico do curso. Nao serao toleraddsasos na entrega.

A avaliac&o do trabalho se dara da seguinte forma

1. Trabalho ndo compilounota zerg

2. Trabalho compilou e ao ser executado ndo apreseatda algumajota zerg

3. Trabalho compilou, sera submetido a testes e oht#géigual a:
?\'/nota_testes< nota_ arguicdox nota_ qualidade_da_ solucéao
A nota obtida nos testes varia de 0 (zero) a 20€yi
A arglicdo sera composta de questionamentos sofmena de implementacdo da solucgéo,
sua nota varia de 0 (zero) a 20 (vinte).
A qualidade da solucdo sera avaliada levando-seoata a utilizacdo das estruturas de dados
vistas na disciplina, e de que forma as mesmamfatdizadas. Esta nota variara de 0 (zero) a
20 (vinte).

Como pode ser observado, a nota final do trabahiana entre 0 (zero) e 20 (dez) pontos, esta
nota sera dividida entre os componentes da dupla,necessariamente de forma igualitaria, a
divisdo sera arbitrada pelos componentes, ndo Havamsenso, a nota de cada componente sera
igual a metade da nota obtida no trabalho.



