Estruturas de Controle de Fluxo

6. Lacos de repeticao (continuacao)

Exercicio 24:

Escreva um algoritmo para calcular o valor da
serie, para 5 termos.

1 2 3
+ +...
21 41 6!

S =
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Estruturas de Controle de Fluxo

6. Lacos de repeticao (continuacao)

Exercicio 25:

Escreva um algoritmo para calcular o valor da
série, para N termos. Onde o valor de N sera
fornecido pelo usuario.

1 2 3
S = 2,+4, 6’+
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algoritmo "exercicio 25"
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Linguagem de Programacao C
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Breve historico de “C” 1

+ Criada por Dennis Ritchie;

+ Em 1972;

+ Centro de Pesquisas da Bell Laboratories;

+ Para utilizacao no S.0O. UNIX.
WNASF



[ Caracteristicas Basicas da Linguagem ]

+ O C é uma linguagem de proposito geral;
w+ Case sensitive (sensivel ao caso);

w Tipos de dados primitivos: caractere, inteiro e real,;

w Possui estruturas de controle de fluxo para viabilizar a
programacao estruturada;

A 4 Operadores aritméticos, l0gicos, relacionais,
condicionais e bit a bit;

¥ Funcoes de entrada e saida formatadas;
w Todo programa tem uma fungao chamada main();
w Praticamente, todo linha do programa termina com

”.n»
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ANSI ]

Em 1983, o Instituto Norte-Americano de
Padroes (ANSI) formou um comité, X3j11, para
estabelecer uma especificacao do padrao da
linguagem C. O padrao foi completo em 1989 e
ratificado como ANSI X3.159-1989 “Programming
Language C” (C ANSI).

NAF
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_ Estrutura de um programa em C |

Declaracoes ¢
definigoes globais

main()

Outras funcoes

NAlF
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Conceitos Basicos — Linguagem C
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Constantes

Exemplos:

+ Decimal (10, -23768)

+ Hexadecimal (0x12,0x1fea28)
+ Octal (0123)

+ Real (2.34, 2.34E+5, 2.14E-9)

+ Caractere (‘a’, ‘%’)

NAlF




[ Identificadores ]

|dentificadores sao os nomes utilizados
para referenciar variaveis, fungoes ou varios

outros objetos definidos pelo programador. Sendo
constituidos por:

+letras, digitos e sublinhado( );
+nao podem comecgar com digito;

+Nao podem ser iguais a uma palavra reservada
e nem iguais a um nome de uma funcao
disponibilizada pelo método utilizado para
construcao do programa.

NAlF




[ Palavras Reservadas e Comentarios ]

+ Palavras Reservadas

asm const else for sizeof union
auto continue enum goto static unsigned
break default extern if struct void
case do far int switch volatile
char double float long, t}zpedef while

+ Comentarios

[* este trecho nao sera considerado pelo processador
da linguagem */
WNAF



[

Tipos Primitivos ]

+ (Caractere
* Definido por char;
* Ocupa 8 bits (1 byte)
* Faixa de valores: -128 a 127

+ Declaracao de variaveis

* Exemplo de declaracao de uma
variavel do tipo primitivo caractere:

20
char letra; 4or 99 AoV
letra@ A’; ope™®

NAlF




[

Tipos Primitivos

+ Inteiro
+ Definido por int;
+ Ocupa 16 bits (2 bytes)
+ Faixa de valores: -32768 a 32767

+ Exempilo:
iInt num = 13;

num = num - 73;

NAlF




[ Tipos Primitivos ]
+ Ponto flutuante e ponto flutuante de
precisao dupla

* float — 4 bytes
* Seis digitos de precisao

* double — 8 bytes
* Dez digitos de precisao

* faixa minima de um valor em ponto flutuante
* 1E-37 a 1E+37

* Exemplo:  float a,b,c=2.34;
double x=2.38,y=3.1415,z; N F



[ Operadores

W Operadores Aritméticos
¥ Unarios: +, -, ++, --
Exemplos: +1

a=-b;
at+; < a=a+1;
a--; < a=a-1;
b=a++; < b=a;
a=a+1;
b=++a: < a=a+1; O\Qg’s
b=a;

NAlF



[ Operadores }

. oy 10/3=7? 3
+ Operadores Aritmeéticos 10/3.0=7 3.3333
*Binarios: +, -, *, /, % 1003027 33333

Nao existe o operador \ (trabalhado em Introducao a Algoritmos)

Precedéncia (Hierarquia nas operacoes)

Hierarquia Operacao
1 Parénteses
2 Funcao
3 ++ --
4 - (menos unario)
5 1, %
6 +, -
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[

Operadores

+ Operadores de Atribuicao

— — — %— |— 0/ —
) +_1 Ty Ty Ty A)_

Exemplos:
a=9;
a+=9; < a=a+5;
a*=5-2; < a=a*(5-2);

NAlF




[ Operadores ]

+ Operadores Logicos

Operador Acao
&& e
| ou
! nao
&&| V F ||V F IV ==
Viv V
F|F F|V F alF




[ Operadores

+ Operadores Relacionais

Operador Acao
> maior que
>= maior ou igual a
< menor que
<= menor ou igual
== igual a
I= diferente de

NAlF




[ Operadores

J

Precedéncia (Hierarquia dos operadores

relacionais e logicos)

Hierarquia Operacao
1 !
2 > >= < <=
3 == I=
4 &&
5 |

NAlF



| Operadores Légicos bit a bit |

Obs.: Aplicados a char e int.

Operador Acao
& AND(e)
| OR(ou)
A XOR(ou exclusivo)
~ NOT(n&o0)
>> Desloca os bits a direita
<< Desloca os bits a esquerda
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Exemplos: 11000001 193 em binario
01111111 127 em binario
& AND bit a bit
01000001 65 em binario

10000000 128 em binario
00000011 3 em binario 1 1 0 0 0 0 0 1=
| OR bit a bit 27142541 +2540+240+2340+22%0+2"0+2*1 =

10000011 131 em binario 128+64+ 0+ 0 +0 +0+0 + 1 =

01111110 126 em binario

01111001 121 em binario 588 2==58& 2
A XOR bit a bit

00000111 7 em binario P,

00101100 byte original (44 em binario)
11010011 apos o 1° complemento
00101100 apos o 2° complemento

NAlF



| Operadores Légicos bit a bit |

Exemplos:

+ Deslocamento a esquerda:
variavel2 = variavell << num_de deslocamentos

+ Deslocamento a direita
variavel2 = variavell >> num_de deslocamentos

unsigned char x;

X na base binaria a cada
execucao da sentenca

Valor de x na base decimal

a cada execucao da

sentencga
x=7, 00000111 7
X=x<<1; 00001110 14
X=x<<3; 01110000 112
X=X<<2; 11000000 192
X=x>>1; 01100000 96
X=x>>2; 00011000 24

NAlF
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. Funcoes de Entrada e Saida Formatada )

Primeiro Programa na Linguagem C

~
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[ Primeiro programa na linguagem C ]

+ Estrutura minima

main()

{

NAlF




[ Primeiro programa na linguagem C ]

+ Estrutura minima

main()

{
intx=-1,vy;
y=x+71;

}

NAlF




[ Funcoes de Entrada e Saida Formatada ]
Conceito de funcao:
Acao, ato ou efeito.

Exemplo:

Dentre as fungdes dos vigias da UNIVASF, esta
a funcdo de abrir a porta das salas de aula.

Contudo, para que um dos vigias abra a porta
de uma das salas de aula temos que solicitar ao
mesmo e informar, durante a solicitacdo, a data, o
horario € o numero da sala a ser aberta.

Computacionalmente, em uma analise inicial,
uma fungao representa uma sequéncia de instrucoes
%ue sera executada para efetuar uma certa tarefa.

enominamos como pardmetros da funcdo os dados
necessarios para que esta execute. Nl



[ Funcoes de Entrada e Saida Formatada ]

.—Diretiva do pré-processador
#include <stdio.h>

+ std — standard (padrao)
+ [0 — input/output (entrada/saida)

printf ()
+ Forma geral:
printf (string_de_controle, lista_de_argumentos),

NAlF



[ Funcoes de Entrada e Saida Formatada ]

w printf (continuacgao)

+* string _de controle

* descricao de tudo que a funcao apresentara
na tela;

* Indica os caracteres;

* Indica as variaveis e expressOes, Cujos
valores serao apresentados, e em quais
posicoes especificas aparecerao. Isso € feito,
usando os codigos de controle, com a notacao
%. WNAF



[ Funcoes de Entrada e Saida Formatada ]
Tabela de cédigos de formato (%)

Cadigo Formato

%c Um caractere (char)

%d Um numero inteiro decimal (int)

%i O mesmo que %d

%e Numero em notagao cientifica com o "e" minusculo

%E Numero em notagao cientifica com o "E" maiusculo

%f Ponto flutuante decimal

%g Escolhe automaticamente o melhor/menor entre %f e %e
%G Escolhe automaticamente o melhor/menor entre %f e %E
%0 Numero octal

%s String

%u Decimal "unsigned” (sem sinal)

%X Hexadecimal com letras minusculas

%X Hexadecimal com letras maiusculas

%% Imprime um %

NAlF



[ Funcoes de Entrada e Saida Formatada ]

w printf (continuacao)

+ lista_de argumentos

Para cada codigo % contido na string de
controle, temos um argumento correspondente
na lista_de argumentos

NAlF



[ Funcoes de Entrada e Saida Formatada ]

¥ printf (continuacgao)

Vamos ver alguns exemplos:

Cédigo Imprime

printf ("Um %%%c indica %s",'c',"char");

Um %c indica char

printf ("%X %f %e",107,49.67,49.67);

6B 49.670000 4.967000e+001

printf ("%d %o0",10,10);

10 12

NAlF




[ Funcoes de Entrada e Saida Formatada ]

¥ printf (continuacao)

[* Estrutura geral de um programa em C que
utiliza a funcao de saida formatada */
#include <stdio.h>

main ()
{

;o"rintf("...",...);
}

NAlF




[ Funcoes de Entrada e Saida Formatada ]

w printf (continuacgao)

[* Estrutura geral de um programa em C que

utiliza a funcio de saida formatada */
#include <stdio.h>

main ()

{
char c;
c — lAl;

printf("%c",c);

NAlF




[ Funcoes de Entrada e Saida Formatada ]

Exercicio

Construa um programa, na linguagem de
programacao C, que escreva a string “juros de ”, o
inteiro 10 e o caractere ‘%’ na tela, constituindo a
seqguinte frase:

juros de 10%

NAlF



[ Funcoes de Entrada e Saida Formatada ]

juros de 10%

Exercicio P E—

Construa um programa, na linguagem de programacao
C, que escreva a string “juros de ”, o inteiro 10 e o
caractere ‘%’ na tela, constituindo a seguinte frase:

juros de 10%

WA F



[ Funcoes de Entrada e Saida Formatada ]

#include <stdio.h>

main ()

{
printf("%s%d%c", "juros de ",10, '%");

NAlF




Edicao e Compilacao
Linguagem de Programacao C
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[ Traducio ]

Para tornar nosso computador um ambiente
de desenvolvimento, além de possuirmos um

gerenciador de arquivos e um editor de textos devemos
instalar um pacote com um compilador (ou interpretador)
e um linkeditor para a linguagem de programacao que
pretendemos utilizar.

Uma sugestao € MinGW um compilador gcc para
Windows.

Existem muitos editores para codigo fonte. Uma grande
vantagem de utilizar um € poder visualizar palavras
chave, constantes e outros componentes em destaque.
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[ Traducio |
Um editor para Windows, bem leve e multi-
linguagem é o SciTE.

i testeatul.c * SciTE . =101

File Edt Search Yiew Tools Opfions Language Buffers Help

D@ X &limmaXx v Qo

.lEﬂEHMExl
1 ginclude <stdio.h>
2 main ()
3 =1
q BRI Sdse™: MijaEsE dE™I0: Y8143
5 }
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[ Traducio ]

+ Compilacao no Windows
*ApoOs a edicao do codigo fonte;

*Abra um Prompt de Comando;
*Digite:

[z Addministrador: Prompt de Comando

*Se nao ocorrer nenhum erro no processo de
compilacao sera gerado um arquivo executavel
contendo o codigo de maguina com 0 nome a.exe;

Jhale



Traducio ]

+ Compilacao

* Para se determinar o nome do arquivo executavel
utilize a diretiva de compilacao -o

* Exemplo:

[c ] ddministrador: Prompt de Comando

C:~\>gcec nome_do_arquivo_fonte.c —-o nmnome

+ Depois € so digitar o nome do arquivo .exe no

Prompt de Comando e pressionar a teclar enterm

AF




[ Traducao

+ Edicao e Compilacao

Funcionamento no S.O. Linux...

NAlF
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Funcoes de Entrada e Saida Formatada
Parte Il

~

NAlF




[ Funcoes de Entrada e Saida Formatada ]

¥ printf (continuacao)

E possivel tambem indicar o tamanho do campo,
alinhamento e o numero de casas decimais. Para
isso, utilizam-se codigos colocados entre o0 % e a
letra que indica o tipo do formato.

Exemplos:
%5d, %05d, %-5d
%10.41, %.4f, %-10.15s
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[ Funcoes de Entrada e Saida Formatada ]

¥ printf (continuagéo)

Exercicio: Construa um programa em C que
utilizando-se dos codigos % escreva na saida padrao
a seguinte sequéncia no formato apresentado:

lteste |00027| 28.37| funcionou|

I
Numero de

colunas: 15 5 10 20

NAlF



