[ Pesquisa Binaria 1

De modo que novamente se abre o dicionario
no setor adequado, anterior ou posterior,
repetindo-se este processo até encontrar a
palavra.

Exercicio: No codigo que vocé deve elaborar
agora, a primeira comparacao de chaves e feita
no meio da tabela. Se nao for encontrada ai a
chave procurada, pode-se abandonar metade
da tabela, repetindo o processo com a divisao
da outra metade pelo meio, até ser encontrada
a chave ou ter-se uma metade constituida de
apenas uma entrada, caracterizando-se assim
a auséencia da chave na tabela. hASF




int pesqg bin(Tabela T, Chave C) {
int meio, PRIM = 0, ULT = T.N-1, achou = 0;
while (PRIM <= ULT && !'achou) {
meio = (PRIM + ULT) / 2;

if (C == T.TAB[meio] .CH) {
achou = 1;
} else {

if (C > T.TAB[meio] .CH) {
PRIM = meilo + 1;
} else {
ULT = meio - 1;
}
}
}

return achou?meio+1:0;
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O codigo anterior nos mostra uma fungcao que
implementa a pesquisa binaria de forma iterativa.
Nota-se que, a cada comparacao, O universo de
chaves a comparar € reduzido a metade e que o pior
caso € quando a busca prossegue até a subtabela
pesquisada ter s6 um elemento (encontrando-se ou
nao a chave procurada).

A solucao recursiva € natural nesse caso, pois a
metade da tabela € também uma tabela passivel de
operacao estritamente similar a tabela inteira. Para a
reformulacido recursiva da funcao, informa-se o0s
indices PRIM e ULT, que se referem a primeira e a
ultima entrada do trecho onde se efetua a busca. A
iInvocacao inicial deve ser pesq _bin_r (T, C, 0, T.N-1).
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Exercicio:

Construa um modulo recursivo que
Implemente a pesquisa binaria.
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int pesq bin r(Tabela T, Chave C, int PRIM, int ULT) ({
int meio = (PRIM + ULT) / 2;
if (C == T.TAB[meio].CH)
return (meio+l);
else
if (PRIM == ULT)
return 0O;
else
if (C > T.TAB[me10] .CH)
return pesq bin r(T, C, meio + 1, ULT);
else
return pesq bin r(T, C, PRIM, meio = 1);

NAlF



[ Pesquisa Binaria 1

Exercicio:

Com base no que foi estudado, defina um
novo tipo de dado denominado tabela e
construa um algoritmo que manipule
adequadamente uma variavel do tipo tabela.
Dentre as possibilidades de manipulacao deve
ser possivel efetuar uma busca binaria sobre a
tabela a procura de uma determinada entrada.

Dica: Utilizar como base o exercicio anterior.

NAlF




F* aaas *=)
tyvpedef i1nt chave;
tyvpedef struct {
int dia;
Iint mes;
int ano;
} data
tyvpedef struct {
char nome[100] ;
char cpf[l1l5]
char rg[l1l5] ;
chave numero conta;
data data abertura:;
float saldo;
} registro contar;
tyvpedef struct {
registro conta TAB[MAX + 1] ;
int N ;
} tabela;
F® o ne =y




Manipulacao de Arquivos
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Devemos iniciar nossa explanacao pelo
conceito de arquivo:

Arquivo € uma unidade logica utilizada para
armazenar dados em disco ou em qualquer outro
dispositivo externo de armazenamento. Pode-se abrir,
fechar, ler, escrever ou apagar um arquivo.

A linguagem C manipula tanto arquivos quanto
dispositivos de 1/O, se utilizando do conceito de
“ponteiro para arquivo”. Sendo disponibilizada uma
série de funcdes para trabalhar com este conceito,
cujos prototipos estao reunidos em stdio.h.

WNASF
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A definicao do “ponteiro para arquivo”
tambem esta no arquivo stdio.h.

Podemos declarar um ponteiro para arquivo da
seguinte maneira:

FILE *p;
Os arquivos podem ser classificados em:
- binarios;
- texto. Shale
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- fopen()

Esta € a funcdo de abertura de arquivos. Seu
prototipo é:

FILE *fopen (char *nome_do_arquivo,char
*modo);

m Significado

“r Abre um arquivo texto para leitura. O arquivo deve existir antes de ser aberto.

Abrir um arquivo texto para gravacdo. Se o arquivo ndo existir, ele sera criado.
Se ja existir, o contetdo anterior sera destruido.

Abrir um arquivo texto para gravacdo. Os dados serdo adicionados no fim do
"a" arguivo ("append"), se ele ja existir, ou um novo argquivo sera criado, no caso de
arquivo ndo existente anteriormente.

“W"
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m Significado

- Abre um arquivo binario para leitura. Igual aoc modo "r" anterior, s6 que o arquivo
by e binario.

marb” Cria um arquivo binario para escrita, como no modo "w" anterior, sé que o
arquivo & binario.

"ab” Acrescenta dados binarios no fim do arquivo, como no modo "a" anterior, s que
O argquivo & binario.

S Abre um arquivo texto para leitura e gravacio. O arquivo deve existir e pode ser

modificado.
SR Cria um arquivo texto para leitura e gravacado. Se o arquivo existir, o conteudo
anterior sera destruido. Se ndo existir, sera criado.
Abre um arquivo texto para gravacdo e leitura. Os dados serdo adicionados no
"a+" fim do arquivo se ele ja existir, ou um novo arquivo sera criado, no caso de
arquivo nao existente anteriormente.

" Abre um arquivo binario para leitura e escrita. ©O mesmo que "r+" acima, so que
O arquivo & binario.

b Cria um arquivo binario para leitura e escrita. ©O mesmo que "w-+" acima, so que
O arquivo & binario.

"o b Acrescenta dados ou cria uma_arquivo binario para leitura e escrita. O mesmo

que "a+" acima, so que o arquivo € binario
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Poderiamos entao, abrir um arquivo
binario para escrita, da seguinte forma :

#include <stdio.h>

FILE *fp;

fp=fopen ("exemplo.bin","wb");
if (!'fp) /*fp==NULL*/
printf ("Erro na abertura do arquivo.");

NAlF
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Uma vez aberto um arquivo, vamos poder
ler ou escrever nele utilizando as funcoes

disponiveis em stdio.h.

Toda vez que estamos trabalhando com arquivos, ha
uma especie de posicido atual no arquivo. Esta € a
posicao de onde sera lido ou escrito o proximo dado.
Normalmente, num acesso sequencial a um arquivo,
nao temos que mexer nesta posigao. Pois, quando
lemos um dado a posicao no arquivo é
automaticamente atualizada. Num acesso randdémico
teremos que mexer nesta posicao.

NAlF
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- fclose

Quando acabamos de usar um arquivo que
abrimos, devemos fecha-lo. Para tanto, usa-se a
fungao fclose(), cujo prototipo e:

int fclose (FILE *fp);

O ponteiro fp passado a funcao fclose()
determina o arquivo a ser fechado. A funcao
retorna zero no caso de sucesso.

WNASF
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Fechar um arquivo faz com que qualquer
dado que tenha permanecido no buffer

associado ao fluxo de saida seja gravado.

A funcao exit() fecha todos os arquivos que um
programa tiver aberto.

Veremos a seguir algumas funcgoes utilizadas na
manipulacao de arquivos.

NAlF
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- putc

A funcao putc € uma funcao de escrita em arquivo.
Seu prototipo é:

int putc (int ch, FILE *fp);

A referida funcao escreve um caractere no arquivo
apontado por fp.

O que putc() retorna”? e para que € util este
retorno?
WNASF



/*Exemplo de manipulacao de arquivo*/
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main() {
FILE *fp;
char c;
fp = fopen("arquivo.txt","w");
if(!fp) A
printf( "Erro na abertura do arquivo");
exit(1l);
}
printf("Entre com um caractere para ser gravado no arquivo: ");
scanf("%c", &c);
putc(c, fp); /*Deveria ter sido analisado o retorno de putc()?*/
fclose(fp);
return 0;




/*Exemplo de manipulacao de arquivo*/
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main() {
FILE *fp;
char c;
fp = fopen("arquivo.txt","w");
if(1fp)
printf( "Erro na abertura do arquivo");
exit(1l);

}

printf("Entre com um caractere para ser gravado no arquivo: ");
scanf("%c", &c);
if (c == (char) putc(c, fp))
printf("Tudo deu certo!");
else
printf("Ocorreu um erro!");
fclose(fp);

return 0;




____Manipulacdo de Arquivos |

Exercicio:

Com o que vimos até o momento sobre
manipulacao de arquivos. Construa uma funcao
em C que possua a capacidade de escrever uma
string em um arquivo texto. Escreva um programa
que se utiliza adequadamente da fungcdo que voceé
implementou.
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

void putStrInFile (FILE *, char¥*);
int main()

{
FILE *fp;
char string[100];
int 1;
fp = fopen("arquivo.txt", "w");
if(!'fp)
{

printf( "Erro na abertura do arquivo");
exit(1l);

}

printf("Entre com a string a ser gravada no arquivo:");
scanf("%99[™\n]", string);

putStrInFile (fp, string) ;

fclose(fp);

return 0O;




void putStrInFile (FILE *fp, char* string)
{
int 1i;
for(1=0; string[1i]; 1++)
putc(string[1], fp);
/*Nao testel se o caractere foli escrito com sucesso.*/
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- getc

Seu prototipo é:
int getc (FILE *fp);

A funcao retorna um caractere lido do arquivo
apontado por fp. OBS.: Equivalente a fgetc().

Exercicio:

Construa um funcao em C que possua a
capacidade de ler e apresentar na saida padrao
uma string contida em um arquivo texto. Shase
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- feof
EOF ("End Of File") indica o fim de um

arquivo. As vezes, € necessario verificar se um arquivo
chegou ao fim. Para isto, podemos usar a funcao
feof(). Ela retorna nao-zero se o arquivo chegou ao
EOF, caso contrario retorna zero.

Seu prototipo é:
int feof (FILE *fp);

Outra forma de se verificar se o final do arquivo
foi atin%do é comparar o caractere lido por getc() com
EOF. programa a seguir abre um arquivo ja
existente e o |e, caractere por caractere, até que o final
do arquivo seja atingido. Os caracteres lidos sao

apresentados na tela: WNASF



#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main() {
FILE *fp;
int c;
fp = fopen("arquivo.txt","r");
if(!fp) {
printf( "Erro na abertura do arquivo");
ex1it(1l);
¥
while((c = getc(fp) ) '= EOF)
printf("%sc", (char)c);
fclose(fp);
return 0;



#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main() {

FILE *fp;

fp = fopen("arquivo.txt","r");

if(!'fp) {
printf( "Erro na abertura do arquivo");
exit(1l);

}

while(!feof(fp))

printf("%sc", (char)getc(fp));
fclose(fp);
return 0;




/*Resposta do exercicio*/
vold get string(FILE *fp)
{

int c;

while ((c = getc(fp)) !'= EOF)
printf("%sc", (char)c);
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- Arquivos pré-definidos
Quando se comeca a execucao de um

programa, o sistema automaticamente abre alguns
arquivos pre-definidos:

stdin: dispositivo de entrada padrao (geralmente o
teclado);

q §tdout: dispositivo de saida padrao (geralmente o
video);

stderr: dispositivo de saida de erro padrao
(geralmente o video);

~ stdaux: dispositivo de saida auxiliar (em muitos
sistemas, associado a porta serial);

~stdprn : dispositivo de impressao padrao (em muitos
sistemas, associado a porta paralela). MhAlF



____Manipulacdo de Arquivos |

Cada uma destas constantes pode ser
utilizada como um ponteiro para FILE, para

acessar os perifericos associados a eles.
Desta maneira, pode-se, por exemplo, usar:

char ch = (char)getc(stdin);

OU.

putc(ch, stdout);

NAlF



