[ Funcodes J
Exercicio:

Escreva o codigo fonte de um programa, na
linguagem C, que manipule um vetor de inteiros
com dez elementos. O programa deve possuir uma
funcdo responsavel pela inicializacdo do vetor e
outra funcao que efetue a impressao do vetor na
saida padrao. Por meio das fungcbes mencionadas,

0 programa deve Inicializar o vetor e em seguida
retorna-lo no monitor. e



#include <stdio.h>
#define n 10
int vetor[n];
void 1iniclalizar vetor()
{

int 1;

for(1="\0"';1<n;++1)

{

printf("\nEntre com o elemento v[%d]: ",1+1);

scanf("%d",vetor+1):



volid imprimir vetor()

{

int 1;
for(1="\0";1<n;++1)
1T (1)
printf("vetor = { %d, ", vetor[1i]);
else
1f(1==n-1)
printf("%sd }", vetor[i]);
else

0P

printf("%sd, ", vetor[1i]);




int main()

1

inicializar vetor();
imprimir vetor();
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Funcoes J

- Passagem de parametros por valor e

passagem por referéncia

Vimos que quando chamamos uma funcao os
parametros formais desta recebem uma copia dos
valores dos parametros que sao passados para a
mesma. Isto quer dizer, que alteracobes nos
parametros formais, que ocorrem dentro da
funcao, nao geram alteracbes nos valores dos
parametros externos a funcao. WNASF



Funcoes J

- Passagem de parametros por valor e

passagem por referéncia (continuacao)

Este tipo de passagem de parametros e
denominado passagem por valor. Isto ocorre,
porque sao passados para a fungao apenas 0s
valores dos parametros € nao 0s proprios
parametros. Vejamos o exemplo a seguir:

WA F



#include <stdio.h>
float sqr (float num)

' num=num*num;
return num;

}

int main ()

{

float num,sq;

printf ("Entre com um numero: ");
scanft ("%sf",&num) ;

sg=sqr(num) ;

printf ("\n\nO numero original e: S%f\n",num);
printf ("O seu quadrado vale: %f\n",sq);
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- Passagem de parametros por valor e

passagem por referéncia (continuacao)

Outro tipo de passagem de parametros para
uma fungcido ocorre quando alteracdoes nos
parametros formais, dentro da funcao, alteram os
valores dos parametros que foram passados para
a funcao. Este tipo de chamada de funcido tem o
nome de "passagem por referéncia”.

WA F
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- Passagem de parametros por valor e
passagem por referéncia (continuacao)

A linguagem C so6 permite passagem por valor.

Isto € bom quando queremos usar os parametros
formais a vontade dentro da funcao, sem termos que
nos preocupar em estar alterando os valores das
variaveis que tiveram seus valores passados aos
parametros da fungao.

Mas, isto também pode ser ruim, porque, as vezes,
podemos desejar que mudangas nos valores dos
parametros formais reflitam nas variaveis que tiveram
seus valores copiados para os parametros formais da

funcao. PhaSF



[ Funcodes J

- Passagem de parametros por valor e
passagem por referéncia (continuacao)

~ Quando queremos alterar, dentro das fungoes, as
variaveis que tiveram seus valores passados para uma
funcao, nds podemos declarar os parametros formais
como sendo ponteiros.

O ponteiro € a "referéncia" que precisamos para poder
alterar dentro da fungao uma variavel externa a fungao.
O Uunico inconveniente € que, quando usarmos uma
funcao, que se utiliza deste artificio, teremos de lembrar
de colocar um & na frente da variavel que estivermos
passando sua referéncia para a funcao.

Veja um exemplo:
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#include <stdio.h>
vold incrementa (int *a,int b)

{
}

int main (void)

{

*a+=b;

int num;

num=100;

printf ("\nValor de num antes da chamada %s%d",
"da funcao: ", num);

incrementa (&num,50);
printf ("\nValor de num depois da chamada %s%d",

"da funcao: , hum) ;
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Exercicio:

Construa um programa em ‘C’ que possua uma
funcao responsavel por fazer a troca de valores entre
duas variaveis. O programa deve receber dois valores
Inteiros, atravées da entrada padrao, armazena-los em
variaveis, com a utilizacao da funcao mencionada
trocar o conteudo das variaveis e, depois, retorna-las
na saida padrao.
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#include <stdio. h>
void Swap (int *a,int *b)

{
int temp;
temp=*a;
*g=%*p ;
*b=temp;

¥

main ()

{

iNnt Nnuml, num2Z2;

printf("\nEntre com o primeiro valor: ");

scant ("Sd" ,&numl) ;

printf("\nEntre com o segundo valor: ");

scant ("Sd" ,&num2) ;
Swap (&numl, &nNnum2) ;
printf ("\n\nEles agora valem
numl, num2) ;

%sd

Ssd\n",



[ Funcodes J

EXxercicio:

Escreva o codigo fonte de um programa, na
linguagem C, que manipule um vetor de inteiros
com dez elementos. O programa deve possuir uma
funcao responsavel pela inicializacdo do vetor e
outra funcdo que efetue a impressao do vetor na
saida padrao. Por meio das funcdes mencionadas,

O programa deve Inicializar o vetor e, em seguida,
retorna-lo no monitor. Obs. o0 programa nao pode
possuir variaveis globais. N F



#include <stdio.h>
#define tamanho 10
void 1nicializar(int *v)

{

int 1;
for(1=0;1<tamanho;i++)

{

printf (”\nEntre com v[%1]:

scanf("%1",v+1);

',1+1);




voilid dmprimir(int *wv)

{
int 1;
for(i=0;i<tamanho; i++)
it (r'a)
printf (“"\nvetor|[ Si, ",vI[0O]);
else
i1t (A==tamanho-1)
printft ("ssi 1",vI[i]);
else
printft ("ssi, "“,vI[i]l);
¥
main ()
{

int vetor|[tamanmnhol] ;
inicializar(vetor) ;
imprimir(&vetor[0]);
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- Prototipos de fungoes
Prototipos sao declaragoes de fungdes. Isto

€, vocé declara uma funcao que ira usar. O compilador
toma entdo conhecimento do formato daquela funcao
antes de compila-la. Possibilitando assim, antes da
compilacao da funcao, a validacao da utilizacao da
mesma.

Um prototipo tem o seguinte formato:

TipoDeRetorno NomeDaFuncao (DeclaragaoDeParametros);

onde o TipoDeRetorno, o NomeDaFuncdo e a
DeclaracdoDeParametros sao 0S mesmos que Voceé
pretende usar quando realmente escrever a funcao. Phale



#include <stdio.h>
float Square (float a);
int main ()

{
float num;
printf ("Entre com um numero: ");
scanft ("%f",&num) ;
num=Square(num) ;
printf ("\n\nO seu quadrado vale:
return 0;

h

float Square (float a)

{

return (a*a);

¥

St\n",num);
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- Arquivos cabecalhos

Arquivos cabecalhos ou arquivos headers, sao
aqueles que temos mandado o compilador incluir
no Inicio de NOSSOS programas € que sempre
terminam em .h. Estes arquivos ndao contém os
codigos das funcdes. Eles s6 contém prototipos de
funcoes.

WA F
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O corpo das fungdes cujos prototipos

estao no arquivo-cabecalho, no caso das funcoes
do proprio C, ja estdao compilados e normalmente
sao Incluidos no programa no instante da
"inkagem". Este € o instante em que todas as
referéncias a funcoes cujos codigos nao estao nos
arquivos fontes sao resolvidas, buscando este
codigo nos arquivos de bibliotecas.

WA F
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- Arquivos cabecalhos (continuacao)

Se vocé criar algumas funcbées que queira
aproveitar em varios programas futuros, vocé pode
escrever arquivos cabecalhos e inclui-los tambem.

Vamos supor que a funcao 'int EPar(int a)', vista
anteriormente, seja importante em varios programas, e
desejemos declara-la num modulo separado.

WA F
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- Arquivos cabecalhos (continuacao)

No arquivo de cabecalho chamado por exemplo
de “funcao.h” teremos a seguinte declaracao:

int EPar(int a);

WA F
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- Arquivos cabecalhos (continuacao)

O codigo da fungao sera escrito num
arquivo a parte. Vamos chama-lo de “funcao.c’.
Neste arquivo teremos a definicao da funcao:

int EPar (int a)
{

return (a%270:1):;

}

WA F
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- Arquivos cabecalhos (continuacao)

Por fim, no arquivo do programa principal _
teremos a fungao ,fnaln(f amos chamar este arquivo
aqui de “principal.c”.

#1nclude <stdio.h>
#1nclude "funcao.h"
int main ()

{

1T (EPar(num))
printf ("\n0 numero e par.\n");

int num;
printf (
scanf

printf ("\n0 numero e impar.\n");
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- Arquivos cabecalhos (continuacao)

Este programa poderia ser compilado usando
a seguinte linha de comando para o gcc:

gcc principal.c funcao.c -o saida

onde “saida” seria 0 nome do arquivo executavel
gerado.

WA F



Funcoes J

Exercicio:

Escreva um programa que faga uso da funcao
EDivisivel(int a, int b), criada anteriormente. Além
desta fungao o programa devera usar: Max(int a, int b),
gue retorna o maior dos parametros; VMedlo(lnt a, int
b), que retorna o valor médio (inteiro) entre a e b, vocé
devera escrever estas fungoes. Organize o seu
programa em trés arquivos: 0 arquivo exercicio.c,
contera o programa principal que deve se utilizar das
funcOes descritas; o arquivo func.c contera o corpo das
funcdes; o arquivo func.h contera os prototipos das
fungdes. Compile os arquivos e gere o executavel. gy afs



