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#include <stdio.h>
main ()
{
char strings [5][100],string [100];
Int count,count?;
for (count=0;count<5;count++)
{
printf ("\n\nDigite a string[%d]: ",count+1);
scanf ("%s",strings[count));
}
printf ("\nEntre com a string que voce deseja ");
printf ("saber se pertence ao vetor:");
scanf ("%s", string);
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for (count=0;count<5;count++)
for (count2=0;count2<100;count2++)

{
If (strings[count][count2]!=string[count2])
break;
If (string[count2]=="0")
{
printf ("\nA string %s esta na posicao %d do%s",
string, count+1, " vetor de strings.\n");
exit(0);
}
}
printf ("\nA string %s nao esta contida no vetor de %s",
string, "strings.\n");
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4. Funcoes Basicas para manipulacao de Strings
- gets

A funcéo gets() Ié uma string através do teclado.
Sua forma geral é:

gets (nome_da_string);

Obs.: A funcao scanf() finaliza a leitura de uma
string quando encontra o caracter' 'ou o '\n', ja a
funcao gets() finaliza a leitura de uma string apenas
guando encontra o caracter \n'.
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- gets (continuacao)
Exemplo:

#include <stdio.h>
main ()
{
char string[100];
printf ("Digite o seu nome: ");
gets (string);
printf ("\n Ola %s!", string);
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4. Funcoes Basicas para manipulacao de Strings

A funcao gets() pode gerar um estouro da area
(vetor) reservado para o armazenamento da string.

Este problema pode ser resolvido com a
formatacao da entrada através da utilizacao da
funcao scanf().

Exemplo: ..
char str[31];
scanf (“%30s”, str);
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4. Funcoes Basicas para manipulacao de Strings
(continuacao)

- strcpy
Sua forma geral é:
strcpy (string_destino, string_origem);

A funcédo strcpy() copia o0 conteudo da
string_origem para a string_destino. As funcoes
para manipulacao de strings apresentadas neste
topico estao no arquivo cabecalho string.h .
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- strcpy (continuacao)
Exemplo:

#include <stdio.h>

#include <string.h>

main ()

{
char str1[100],str2[100],str3[100];
printf ("Entre com uma string: “);
gets (strl);
strcpy (str2,strl);
strcpy (str3, "\nVoce digitou a string ");
printf ("\n%s%s\n", str3, str2);
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4. FuncOes Basicas para manipulacao de Strings
(continuacao)

- strlen

Sua forma geral é:

strlen (string);

A funcao strlen() retorna o comprimento da
string fornecida. O terminador nulo nao & contado.
Isto quer dizer que, de fato, o numero de
caracteres contidos no vetor que compdem a
string deve ser um a mais que o Iinteiro retornado

. por strlen() . MNAF
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Exemplo:

#include <stdio.h>
#include <string.h>
main ()
{ . .
Int size;
char str[100];
printf ("Entre com uma string: ");
gets (str);
size=strlen (str);
printf ("\nA string que voce digitou ocupa %d %s",
size+1, "caracteres do vetor.");
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4. FuncOes Basicas para manipulacao de Strings
(continuacao)

- strcat
A funcao strcat() tem a seguinte forma geral:
strcat (string_destino, string_origem);

A funcao strcat() concatena a string_destino com

a string_origem. A string_origem permanecera
Inalterada e serd anexada ao fim da
string_destino.
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- strcat (continuacao)
Exemplo:

#include <stdio.h>

#include <string.h>

main ()

{
char str1[50],str2[100];
printf ("Entre com uma string: ");
gets (strl);
strcpy (str2,"Voce digitou a string ");
strcat (str2, strl);
printf ("\n\n%s",str2);
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4. FuncOes Basicas para manipulacao de Strings
(continuacao)

- strcmp
Sua forma geral é:
strcmp (stringl, string2);

A funcao strcmp() compara a stringl com a
string2. Se as duas forem Iidénticas a funcao
retorna zero. Se elas forem diferentes a funcao
retorna nao-zero.

WNF
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#include <stdio.h> /* Exemplo strcmp*/
#include <string.h>
main ()
{
char str1[100],str2[100];
printf ("Entre com uma string: ");
gets (strl);
printf ("\n\nEntre com outra string: “);
gets (str2);
If (strcmp(strl,str2))
printf ("\nAs duas strings sao diferentes!");
else
printf ("\nAs duas strings sao iguais!");
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Exercicio:

Construa um programa que lela duas strings
fornecidas pelo usuario, atraves da entrada
padrao, verifigue se estas possuem 0 mMesmo
tamanho, caso possuam, as compare. Se forem
iguais, retorne uma mensagem na saida padrao
indicando este fato. Caso contrario, concatene-as

e retorne o0 resultado desta operacao na saida
padrao.
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: : Construa um programa que leia duas strings
#IﬂClUde<Std|O.h> fornecidas pelo usuario, atravées da entrada

#inc|ude<string_h> padrdo, verifique se estas possuem o mesmo
. tamanho, caso possuam, as compare. Se forem
maln() iguais, retorne uma mensagem na saida padrao
indicando este fato. Caso contrario, concatene-as

{ e retorne o resultado desta operacdo na saida

char string1[100],string2[100];  Padre.
printf("\nEntre com a primeira string: ");
gets(stringl);

printf("\nEntre com a segunda string: ");
gets(string2);
strlen(stringl)==strlen(string2))

uais\n");

ts (stringl);
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#include<stdio.h>
#include<string.h>
main()

{

274 }

char string1[100],string2[100];
printf("\nEntre com a primeira string: ");

gets(stringl);

printf("\nEntre com a segunda string: ");
gets(string2);

if (strlen(stringl)==strlen(string2))

{

if (strcmp(stringl,string2))
printf("\nAs strings sao iguais!\n");
else
{
strcat(string1,string2);
puts (stringl);

}
}
else
{
strcat(string1,string2);
puts (stringl);
}
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FuncOes sao as estruturas que permitem ao
usuario separar seus programas em modulos. Para
fazermos programas grandes e complexos temos
de construi-los médulo a modulo.

Uma funcao no C tem a seguinte forma geral:

tipo_de retorno nome_da funcao (declaracao_de param  etros)

{

corpo_da_funcao

}
WNAIF
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J

O tipo-de-retorno € o tipo de variavel que a
funcao vai retornar. O default € o tipo int, ou seja,
0 tipo-de-retorno assumido por omissao.

A declaragao de parametros € uma lista com a
seguinte forma geral:

tipo nomel, tipo nome2, ..., tipo nomeN

Repare que o tipo deve ser especificado para

cada uma o

as N variaveis de entrada. E na

declaragcao de parametros que Informamos ao

compilador @

uais serao as entradas da funcao

(assim como informamos a saida no tipo-de-

retorno).

E no corpo da funcdo que as entradas sio

processadas,
,.Sao0 feitas.

saidas sdo geradas ou outras coisas
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- Comando return
Forma geral:
return valor_de retorno; ou return;

Quando se executa uma declaracao return a
funcao é encerrada imediatamente e, se o valor de
retorno é informado, a funcao retorna este valor. E
Importante lembrar que o valor de retorno
fornecido tem que ser compativel com o tipo de
retorno declarado para a funcao.
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- Comando return (exemplo 1)

#include <stdio.h>
iInt Quadrado (int a)
{

return (a*a);

}

main ()
{ .
iInt num;
printf (\nEntre com um numero: ");
scanf ("%d",&num);
num=Quadrado(num);
printf ("\n\nO seu quadrado vale: %d\n",num);
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- Comando return (exemplo 1)

#include <stdio.h>
iInt Quadrado (int a)
{

return (a*a);

}

main ()

{ .
Int num;
printf ("\nEntre com um numero: ");
scanf ("%d",&num);

printf ("\n\nO seu quadrado vale: %d\n",
Quadrado(num));

}
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Observacao:

Devemos lembrar agora que a funcao main() é
uma funcao e como tal devemos trata-la. A funcao
main() retorna um Inteiro. Isto pode ser
Interessante se quisermos due 0 sSistema
operacional receba o valor de retorno da funcao
main(). Se assim 0 quisermos, devemos nos
lembrar da seguinte convencao. se 0 programa
retornar zero, significa que ele terminou
normalmente, e, se 0 programa retornar um valor
diferente de zero, significa que o programa teve um
téermino anormal.
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#include <stdio.h> /[*Exemplo */
Int EPar (int a)
{
If (a%2)
return O;
return 1;

}

Int main ()
{ .
Int num,
printf ("Entre com numero: ");
scanf ("%d",&num);
If (EPar(num))
printf ("\n\nO numero e par.\n");
else
printf ("\n\nO numero e impar.\n");
return O;
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Exercicio

Construa um programa que possua a funcao
“EhDivisivel(int a, int b)”, escrita por vocé. A funcao
devera retornar 1 se a for divisivel por b. Caso
contrario, a funcdo devera retornar zero. O
programa deve ler dois numeros fornecidos pelo
usuario (a e b respectivamente), e utilizar a funcao
EhDivisivel para retornar uma mensagem dizendo
se a € ou nao divisivel por b.
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#include <stdio.h>
EhDivisivel(int a, int b)
{
If (a%b)
return O;
return (1);
}
main() {
Int a,b;
printf ("\nPrograma que retorna se \"a\" eh divisivel po
printf ("\n\nEntre com o valor de \"a\": ");
scanf("%d",&a);
printf ("\nEntre com o valor de \"b\": ");
scanf("%d",&b);
If (b)
{
if (EhDivisivel(a,b))
printf("\n\"a\" eh divisivel por \"p\"");
else
printf("\n\"a\" nao eh divisivel por \"b\"");
return O;
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}

else

{

printf("\nTentativa de divisao por zero!");
return 1;

}
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