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[ Pseudocédigo }

Com o objetivo de facilitar o processo de ensino e
aprendizagem envolvendo a construcao de
algoritmos representados com pseudocodigos,
utilizaremos o programa denominado VisuAlg, o
qual trata-se de um editor e Iinterpretador de
algoritmos descritos em pseudocodigos.

Claudio Morgado de Souza, seu criador,
inicialmente pensava em criar uma sintaxe muito
simples e ‘liberal", para que o usuario se
preocupasse apenas com a logica da resolucao
dos problemas e nao com as palavras-reservadas,
pontos e virgulas, etc. No entanto, chegou a
conclusao de que alguma formalidade seria nao so
necessaria como Uutil, para criar um sentido de
disciplina na elaboracao do "codigo-fonte". NIF
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setupv.exe Bemvindo ao programa de
Al et instalacdao de VisuAlg
HOalo :'- formauca Loda. Este programa ird instalar o VisuAlg 2.0.0.12 (20/05/06) em seu
computador.
E recomendado qus vocé feche todos os programas. O
assistente ird auxiliddo no processo de instalagdo.
Cligue em Avangar para continuar, ou Cancelar para sair da
instalacdo.
Avancar > I Cancelar |
ile’ Instalador de VisuAlg i i Instalador de VisuAlg
Selecione o Diretario onde =zera instalado o programa Compenentes selecionados
Onde VisuAlg deve ser instalado? Cluais componentes voc# querinstalar?
_;_JI Airstalagso vai colocar o programa no seguirite dirctério Margue o= componentes gue vocoé quer ingtalar; desmangue o= componentes que ndo

quer instalar. Clique em Avangar quando estiver pronto para continuar.

Para continuar cligus em Avangar. Para escolher outro dirstdrio cligue em Procurar. Programa Visualg 1.4 MB
Arquivos HTML de ajuda thelp ording) 03MB
“MArguivos de programas i Apoio Misualg Versao 2 Procurar... | Exemplos 0.1 ME

O programa requer no minimo 2,1 MB de espago em disco. A selecdo atual requer pelo menos 2,1 MB de espago em disco.

« Voltar I Avangar > I Cancelar

< Vaoltar I Avangar = I Cancelar




! Instalador de VisuAlg M= A] /& instalador de Visualg

Selecione o grupo do menu Iniciar.

| Selecionar Tarefas Adicionais
Onde devem ser colocados os atalhos do programa?

CGue tarefas adicionais devem se executadas?

L Ainstalagio vai criarum atalho para o programa no seguinte gnupo do menu ! Selecione as tarefas adicionais que o programa de instalagdo deve executar enguanto
E Iniciar instala VisuAlg, e clique em Avangar.

Para continuar, clique em Avancar. Para escolher outro grupo clique em Procurar, lcones adicionais:

- o V¥ Criar icone na drea de trabalho
Apoio Informatica Procurar... |

¥ Criar icone para iniciar rapidamente
Tarefas Adicionais

¥ Associar arquives alg ao Visullg

[~ Mo criar grupo no menu Iniciar

< Voltar I Avangar > I Cancelar |

< Voltar I Avancar = I Cancelar

il = Instalador de VisuAlg

i Pronto para instalar

(0 programa de instalagdo esta pronto para instalar Visuflg em seu computador.

Clique em Instalar para comegar com a instalagao, ou cligue em Voltar para rever ou
mudar gualguer configuragdo.

Diretdrio de Destino: =
C:“WArquivos de programas®ApoiotVisualg Versdo 2

Tipo de Instalagdo:
Instalagao do Visuflg

Componentes Selecionados:
Programa Visualg

Argquivos HTML de ajuda (help ondine) =
Exemplos

(Grupo do Menu Iniciar:
Apoio Informatica -
Kl k

< Vaoltar I Instalar I Cancelar |
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algoritmo "semnome" [-
// Funcéo
// Autor
// Data 18/8/2008
// Secdo de Declaracdes
var
Lnicio
// Secdo de Comandos
fimalgoritmo
KN — LIj
Escapo I Nome I Tipo I Valor ﬂ

=l

71

|U5E Ctrl+] para acessar a lista de comandos e funcdes do Visualg 2.0
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algoritmo "exemplo 1"
var x: inteiro

inicio
leia (x)
escreva (x)
fimalgoritmo
< il | bl
Escopo I Home I Tipo I Valor A |Inicio da execugdo
GLOBAL ¥ I 3 =3
3

Fim da execucéo.
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algoritmo "exemplo 1"
var X: intgiro
inicio
2 leia (x
escrev

fimalgori-

E=scopo Home
GLOBAT. X
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algeritmo "exemplo 1"

var X: inteirgo
inicio
leia (i

13
=I=IONN=A] | sk * Fim da execugdo.

fimalgori - kkk Feche esta janela para retornar ao Visualg.

Hajalal Nome
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algoritmo "exercicio 1"

Eié nl, n2, res: inteiro

iniclo
escreva ('"Digite o multiplicando inteiro: ")
leia (nl)
escreva ("Digite o multiplicador inteiro: ")
leia (n2)
res <- nl * n2
escreva ('"Resultado da multiplicagdo: ", res)

fimalgoritmo

< | >
Escopo | Nome | Tipo | Valar #||Inicio da execugéo
GLOBAL M1 I 2 = Digite o multiplicando inteiro: 2
GLOBAL Nz 1 3 Digite o multiplicador inteiro: 3

Resultado da multiplicacdo: 6
GLOBAL RES I ] ] u F ¢

Fim da execugio.
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Exercicios }

1) Faca um algoritmo que receba 4 notas,
calcule e mostre a média aritmética entre
elas.
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Exercicios }

2) Elabore um algoritmo que receba o
salario de um funcionario e o percentual de
aumento, calcule e mostre o valor do
aumento e o novo salario.
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3) Construa um algoritmo que calcule a area
de um circulo.

Area = 1t * r2
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