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[ Linguagens de Programacao }

Uma linguagem de programacgao & um vocabulario e
um conjunto de regras gramaticais usadas para
escrever programas de computador. Esses programas
Instruem o computador a realizar determinadas tarefas
especificas. Cada linguagem possui um conjunto unico
de palavras-chaves (palavras que ela reconhece) e
uma sintaxe (regras) especifica para organizar as
Instrucoes dos programas.

Os programas de computador podem ser escritos
em varias linguagens de programacao, algumas
diretamente compreensiveis pelo computador e outras
que exigem passos de traducao intermediaria. As
linguagens de programacao podem ser divididas em
trés tipos, com relacdo a sua similaridade com a
linguagem humana:

+ Linguagem de maquina;
+ Linguagem simboalica;
120+ Linguagem de alto nivel. lNﬂSF




[ Linguagens de Programacao }

Linguagem de magquina (machine languale): é
a linguagem de mais baixo nivel de entendimento
pelo ser humano e a unica, na verdade, entendida
pelo processador (UCP).

E constituida inteiramente de nimeros (0’'s e
1's), 0 que torna praticamente impossivel entendé-
la diretamente. Cada UCP tem seu conjunto unico
de Instrucoes que definem sua linguagem de
maguina, estabelecido pelo fabricante do chip.

Uma instrucao tipica em linguagem de maquina
seria algo como:

0100 1111 1010

Essa linguagem é também classificada como
uma linguagem de primeira geracao.
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[ Linguagens de Programacao }

Linguagem  simbdlica (assembly): é a
linguagem de nivel Imediatamente acima da
linguagem de maquina. Ela possui a mesma
estrutura e conjunto de Instrucoes que a
linguagem de maquina, porém permite que O
programador utilize nomes (chamados
mnemonicos) e simbolos em lugar de niumeros.

linguagem simbdlica é também uUnica para
cada tipo de UCP, de forma gue um programa
escrito em linguagem simbdlica para uma UCP
podera nao ser executado em outra UCP de uma
familia diferente.

Nos primérdios da programacdo o0s programas
131 eram escritos nessa linguagem. N




[ Linguagens de Programacéo }

Hoje a linguagem simbolica, é utilizada quando a
velocidade de execucdao ou o tamanho do
programa executavel gerado sao essenciais. A
conversao da linguagem simbdlica para a
linguagem de maquina se chama montagem, e é
feita por um programa chamado montador (ou
assembler).

Uma tipica instrucdo em linguagem simbdlica
seria:

ADD A, B

Essa linguagem é também classificada como
Inguagem de segunda geracao, e, assim como a
Inguagem de maquina, € considerada uma
132 linguagem de baixo nivel. WNF




[ Linguagens de Programacao ]

Linguagem de alto nivel : S&o as linguagens de
programacao gque possuem uma estrutura e
palavras-chave que sao mais proximas da
Inguagem humana. Tornando os programas mais
faceis de serem lidos e escritos. Esta é a sua
principal vantagem sobre as linguagens de nivel
mais baixo.

Os programas escritos nessas linguagens sao
convertidos para a linguagem de baixo nivel
atraves de um programa denominado compilador
ou de um interpretador.

Uma instrucao tipica de uma linguagem de alto
nivel é:
if (A>10) then A:=A-7; WAIF




Linguagens de Programacao
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High-level-language

Assembly language

Machine language

hardware

_I_

Similaridade

com a linguagem

humana
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Linguagem C
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Breve historico de “C” }

+ Criada por Dennis Ritchie;

+ Em 1972;

+ Centro de Pesquisas da Bell Laboratories;

+ Para utilizacao no S.0O. UNIX.
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[ Caracteristicas basicas da linguagem }
+ O C é uma linguagem de propdsito geral;

+ Sensivel ao caso (Case sensitive);
+ Tipos de dados primitivos: caractere, inteiro e real;
+ Possui estruturas de controle de fluxo;

+ Possul operadores aritméticos, logicos, relacionais e
condicional;

+ Possibilita a  modularizacao  viabilizando a
programacao funcional;

+ Todo programa tem uma funcao principal chamada
main() ;

+ Todo linha de instrucao em um programa ¢ finalizada
com um “;".

WNAIF



ANSI ]
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Devido a falta de padronizacao da linguagem C,
em 1983, o Instituto Norte-Americano de
Padroes (ANSI) formou um comité, X3j11, para
estabelecer uma especificacao do padrao da
linguagem C. O padrao fol completo em 1989 e
ratificado como ANSI X3.159-1989 “Programming
Language C” (C ANSI).

MNAF



[ Estrutura de um programa em C

______________________________________

~ Declaragdes e |
. definicGes globais

_______________________________________

— Obrigatdrio
-------- Opcional

139
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[ Conceitos Basicos — Linguagem C }
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Constantes

Exemplos:
+ Decimal (10, -23768)
+ Hexadecimal (0x12,0x1fea28)
+ Octal (0123)
+ Real (2.34, 2.34E+05, 2.14E-9)

+ Caractere (‘a’,’%’)

MNAF



[ Palavras-reservadas }

+ Palavras Reservadas

break case char continue do
double else float for if

Int return sizeof switch struct
typedef  void while long short
unsigned signed

+ Comentarios

+/* ccceeeeeccccccccccccececeeeccccccccccccceeccece
cccceeeeeeeeccccccecccceeeccccccccccccccececec?/

MNAF
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Tipos Primitivos

«» Caractere
+ Definido pela palavra reservada char;
+ Ocupa 8 hits (1 byte)
+ Faixa de valores: -128 a 127
+ Exemplo:
char letra;
letra = ‘A’;

MNAF



Tipos Primitivos

144

«+ Inteiro
+ Definido pela palavra reservada int;
+ Ocupa 16 bits (2 bytes)
+ Faixa de valores: -32768 a 32767
+ Exemplo:
INt num;
num = -7/3;

MNAF



[ Tipos Primitivos }

+ Ponto flutuante e ponto flutuante de
precisao dupla

+ Definido pela palavra reservada float
+ Ocupa 4 bytes
+ Definido pela palavra reservada double
+ Ocupa 8 bytes
¥+ Faixa minima de um valor em ponto flutuante
1E-37 a 1E+37
+ Exemplo: float a,b,c=2.34;
double x=2.38,y=3.1415, z;
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[ Operadores }

A linguagem C disponibiliza, praticamente,
O mesmo conjunto de  operadores
aritmeticos, l0gicos e relacionais
apresentados anteriormente durante o
estudo de algoritmos.

WNAIF



[ Operadores

+ Operadores Aritméticos
+Unarios: +, -, ++, --

Exemplos: +1 Operador de atribui¢do
_5/
a=-b;

at+, = a=atl,
a--; = a=a-1;
b=a++; < b=a;
a=a+l,
b=++a; - a=a+l;
b=a;

147 Obs.: a e b sao variaveis numéricas.
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[ Operadores

+ Operadores Aritméticos
+Binarios: +, -, *, /, %
Nao existem os operadores * e \

Precedéncia (Hierarguia nas operacoes)

Hierarquia Operacao
1 Parénteses
2 Funcao
3 ++ --
4 - (menos unario)
5 * 1, %
6 +, -

WNAIF



[ Operadores

+ Operadores de Atribuicao

= +=, -=, *= [= Op=
Exemplos: a=b;

a+=5; <« a=a+bh;
a-=5: = a=a-b;

149
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[

Operadores

+ Operadores Relacionais

Operador Acao
> maior que
>= maior ou igual a
< menor que
<= menor ou igual

igual a

diferente de

150
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Operadores

+ Operadores Logicos

151

Operador Acao
&& e
| ou
! nao

MNAF



Operadores ]

152

Precedéncia (Hierarguia dos operadores
relacionais e logicos)

Hierarquia Operacao
1 !
2 > >= < <=
3 == I=
4 &&
5 |

MNAF



| Funcoes de Entrada e Saida Formatada |
Conceito de funcao:

Acao, ato ou efeito.
Exemplo:

Dentre as funcdes dos vigias da UNIVASF, esta
a funcao de abrir a porta das salas de aula.

Contudo, para que um dos vigias abra a porta
de uma das salas de aula temos que solicitar ao
mesmo e informar o horario, dia € 0 numero da
sala a ser aberta.

Computacionalmente uma funcao representa
uma sequéncia de instrucdes gue sera executada
para efetuar uma certa tarefa. Denominamos 0s
dados necessarios para que Se execute uma
determinada funcao como sendo os parametrosda

153 [eSMma. "N“SF




| Funcoes de Entrada e Saida Formatada |

#include <stdio.h>
+std - standard
#l0 - Input/output

printf ()

+Forma geral:
printf (string_de controle<,lista_de argumentos>);
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| Funcdes de Entrada e Saida Formatada }

+ printf (continuacao)
+ string_de_controle

+descricao de tudo que a funcao colocara na
tela;

+Indica os caracteres;

+indica as variaveis com suas respectivas
posicoes. Isso é feito, usando-se os codigos de
controle, com a notacao do %.
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| Funcdes de Entrada e Saida Formatada

Tabela de codigos de formato (%)

Cadigo Formato

%cC Um caractere (char)

%d Um numero inteiro decimal (int)

%I O mesmo que %d

%e Numero em notacao cientifica com o "e"minusculo
%E Numero em notagao cientifica com o "e"maidsculo
%f Ponto flutuante decimal

%qg Escolhe automaticamente o melhor entre %f e %e
%G Escolhe automaticamente o melhor entre %f e %E
%0 NUmero octal

%s String

%u Decimal "unsigned" (sem sinal)

%X Hexadecimal com letras mindsculas

%X Hexadecimal com letras maidsculas

%% Imprime um %

WNAIF



[ Funcoes de Entrada e Saida Formatada }

+ printf (continuacao)

¥ lista_de_ argumentos

Para cada codigo % contido na string de
controle, temos um argumento correspondente
na lista de argumentos
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[ Funcoes de Entrada e Saida Formatada }
+printf (continuacao)

Vamos ver alguns exemplos:

Cadigo Imprime

printf ("Um %%%c indica %s",'c',"char"); | Um %c indica char
printf ("%X %f %e",107,49.67,49.67); 6B 49.670000 4.967000e+001
printf ("%d %0",10,10); 1012

Exercicio

Construa um programa gue escreva a string
“luros de”, o inteiro 10 e o caractere ‘%’ na tela,
constituindo a seguinte frase:

juros de 10% MNAF
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