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2. Comando de Selecao Mdltipla

Em algumas situacoes ao chegarmos a uma
determinada instrucao de um algoritmo devemos
selecionar um dentre alguns trechos a seguir, tendo
como base para esta escolha um conjunto de

valores.

Trecho 1 Trecho 3
Trecho 2

Para lidar com casos deste tipo fol criado o
comando de selecao multipla. e
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g1 """

J

2. Comando de Selecao Mdltipla (continuacao)

Possuindo a sintaxe:

escolha ( <variavel>)
caso <valorll>, <valorl2>, ..., <valorln>
<seguéncia-de-comandos-1>
caso <valor21>, <valor22>, ..., <valor2zm>
<sequéncia-de-comandos-2>

outrocaso
<sequéncia-de-comandos-extra>
fimescolha
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2. Comando de Selecao Multipla (continuacao)
Exemplo:

O pseudocddigo a seguir informa com base no
nome de um time fornecido, se este trata-se de
um time carioca, paulista ou de outro estado.

. WNwlE
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algoritmo " Exemplo Selecao Mdltipla”
var time: caractere
INicio
escreva ("Entre com o nome de um time de futebol: ")
leia (time)
escolha (time)
caso "Flamengo", "Fluminense", "Vasco", "Botafogo"
escreva ("E um time carioca.")
caso "Sao Paulo", "Palmeiras"”, "Santos", "Corinthians"
escreva ("E um time paulista.")
outrocaso
escreva ("E de outro estado.")
fimescolha

fimalgoritmo
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2. Comando de

Exercicio:

Selecao Multipla

Construa um algoritmo que receba dois
numeros reais e um dos seguintes simbolos: +, -,
* ou /, o qual designara qual operacdo sera
aplicada considerando o0s valores recebidos

COMO Seus operanc
retornar o resultac

0s. O referido algoritmo deve
0 da operacao selecionada

COm uma precisao o

e dois digitos.

NALF



algoritmo "exercicio"
var opl, op2: real
operador: caractere
Inicio
escreva ("Entre com o primeiro operando: ")
leia (opl)
escreva ("Entre com o segundo operando: ")
leia (0p2)
escreva ("Entre com um dos operadores (+, -, *,/); ")
leia (operador)
escolha (operador)
caso "+"
escreva (opl," ",operador,op2," =",0p1l+0p2:10:2)

cCaso -
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caso ™"
escreva (opl,
caso "/"
se (op2<>0) entao

,operador,op2," =", opl*op2:10:2)

escreval (opl/op2:10:2)

senao
escreva ("Nao é possivel efetuar a divisao!")

fimse

outrocaso
escreva ("Operacéo invalida! ")
fimescolha
fimalgoritmo
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Em certos algoritmos percebemos que a
execucao de determinados trechos se faz
necessaria algumas vezes.

Um exemplo que nds ja tratamos € o caso do
calculo da média aritmetica entre alguns valores.
Vimos que a operacao de leitura € repetida de
acordo com o numero de valores que serviram de
base para o calculo da meédia. Outra forma de
verificar a necessidade de repeticao de um
determinado trecho do algoritmo € imaginar que ao
Invés de se desejar apenas obter uma meédia, o
objetivo fosse obter um conjunto de meédias. Para o
calculo de cada uma das medias o0 mesmo conjunto
de operacoes seria executado.

Este fato gerou a criagao das estruturas de
repeticao as quais veremos a segulir. ’
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3. Estrutura ou laco de repeticao — engquanto

Sintaxe:

enguanto (<expressao-logica>) faca
<sequéncia-de-comandos>
flmenquanto

Obs.: As InstrucOoes contidas no enguanto serao
executadas durante o tempo em que o resultado
da avaliacdo da expressdo logica resultar
verdadeiro. O fato da avallacao da expressao
l0gica encontrar-se no inicio do lagco faz com que a
sequéncia de comandos so venha a ser executada
se a0 menos uma vez a avaliacao da expressao
.« fesultar em verdadeiro. NALF
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3. Estrutura ou laco de repeticao — enquanto
(continuacao)

Exemplo:

O pseudocddigo e os fluxogramas a seguir
escrevem na saida padrao oS numeros inteiros
contidos no intervalo [1, 10].
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algoritmo "exemplo 1 laco enquanto”
var

valor: inteiro
INICIO
valor <-1

enquanto (valor <= 10) faca
escreval (valor)
valor <- valor+1
filmenquanto
fimalgoritmo
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__________________

: valor: inteiro  valor: inteiro
Valor <- 1 Valor <- 10

Y

Fim Fim

verdadeiro

verdadeiro

Valor <- valor-1

y
y
Valor <- valor+1 10-valor,
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2. Estrutura ou laco de repeticao — enquanto
(continuacao)

Exemplo:

Dada uma reta ax+by+c=0 e cinco pontos, faca
um algoritmo para calcular, para cada ponto, o
seguinte: se o ponto estiver no primeiro quadrante
calcule e informe a distancia do ponto a reta caso
contrario escreva uma mensagem informando que
0 ponto nao pertence ao primeiro quadrante.

NALF
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algoritmo "exemplo laco enquanto "
var a,b,c,x,y: real
contador: inteiro
INicio
contador <- 1
escreval ("Equacao da reta: ax+by+c=0")
escreva ("Coeficiente a da reta = ")
leia (a)
escreva ("Coeficiente b da reta = ")
leia (b)
escreva ("Coeficiente c da reta = ")
leia (C)



enguanto (contador<=5) faca
escreval ("Coordenadas do ponto ",contador," :")
escreva ("Coordenada x do ponto =")
leia (X)
escreva ("Coordenada y do ponto = ")
leia (y)
se (x>=0) e {y>=0) entao
escreval ("A distancia do ponto ",contador,
"areta é: ", ((a*x+b*y+c)"2)"0.5/(((a"2)+(b"2))"0.5))
senao

escreval ("O ponto néao esta no primeiro
guadrante! ")

fimse
contador <- contador + 1
flmenquanto

fimalgoritmo
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3. Estrutura ou laco de repeticao — repita

Sintaxe:

repita
<sequéncia-de-comandos>
ate (<expressao-logica>)

Obs.. As InstrucOoes contidas no repita serao
executadas enquanto o resultado da avaliacao
da expressao logica resultar em falso. O fato da
avaliacao da expressao logica encontrar-se no
final do laco faz com que, mesmo no caso da
expressao logica nunca resultar em falso, a
seqUéncia de comandos seja executada ao
menos uma vez. NA'F
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3. Estrutura ou laco de repeticao — repita
(continuacao)

Exemplo:

O pseudocddigo e os fluxogramas a seguir
escrevem na saida padrao oS numeros inteiros
contidos no intervalo [1, 10].
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algoritmo "exemplo"

var
valor: inteiro
INICIO
valor <-0
repita

valor <- valor+1
escreval (valor)
ate (valor = 10)
fimalgoritmo
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____________________

' valor: inteiro

el I

Valor <-0

\

Valor <- valor+1

falsodadeiro

98

Fim

-------------------

' valor: inteiro

Valor <- 9

v
<O-valor, “ >

Valor <- valor-1

falso

J

verdadeiro

Fim
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3. Estrutura ou laco de repeticao -
repita (continuacao)

Exemplo:

Dada uma reta ax+by+c=0 e cinco pontos, faca
um algoritmo para calcular, para cada ponto, o
seguinte: se o0 ponto estiver no primeiro
guadrante calcule e informe a distancia do ponto
a reta caso contrario escreva uma mensagem
Informando que o ponto nao pertence ao primeiro
guadrante.

NALF
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algoritmo "exemplo"
var a,b,c,x,y: real
contador: inteiro

INIicIO
contador <- 1
escreval ("Equacao da reta: ax+by+c=0")
escreva ("Coeficiente a da reta = ")
leia (a)
escreva ("Coeficiente b da reta = ")
leia (b)
escreva ("Coeficiente c dareta = ")
leia ()
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repita
escreval ("Coordenadas do ponto ",contador," :")
escreva ("Coordenada x do ponto =")
leia (X)
escreva ("Coordenada y do ponto = ")
leia (y)
se ((x>=0) e (y>=0)) entao
escreval ("A distancia do ponto ",contador,

"aretaé: ",
((a*x+b*y+c)"2)0.5/(((a™2)+(b"2))"0.5))
senao

escreval ("O ponto ",contador,” nao esta no
primeiro quadrante! ")

fimse
contador <- contador + 1
ate (contador>5)

o fimalgoritmo NA'F
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3. Estrutura ou laco de repeticao

Exercicio:

Faca um algoritmo que recebe numeros naturais
fornecidos pelo usuario, quando o usuario quiser
parar a execucao do algoritmo, 0 mesmo
fornecerd um numero negativo. O algoritmo deve
retornar, ao final de seu processamento, a
gquantidade de numeros naturais fornecida pelo
usuario. Fazer dois algoritmos utilizando em cada
um, uma das estruturas de repeticao vistas. Os
algoritmos desenvolvidos devem ser
representados através de um pseudocodigo e de
um fluxograma.



