[ Conceitos Basicos de Algoritmos ]

TIPOS PRIMITIVOS

+ Palavra-reservada: inteiro - define variaveis
numeéricas do tipo inteiro, ou seja, sem casas
decimais

+ Palavra-reservada: real - define variaveis
numeéricas do tipo real, ou seja, com casas
decimais

+ Palavra-reservada: logico - define variaveis
do tipo booleano, ou seja, com valor
VERDADEIRO ou FALSO

+ Palavra-reservada: caractere - define
variaveis do tipo string, ou seja, cadeia de

.  caracteres WNAF
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DECLARACAO DE VARIAVEIS

+ Palavra-reservada: var - utilizada para iniciar
a secao de declaracao de variaveis

Exemplos:

var a:inteiro
nome_do_aluno: caractere
sinalizador: logico
Valorl, Valor2: real

Obs.: O pseudocddigo e o fluxograma
Nao Sa0 sensivels ao caso.

NALF
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[ Conceitos basicos de algoritmos ]

Durante a execucao de determinadas tarefas ou
durante a execucao de um processo para obtencao
da solucdo de um determinado problema sao

necessarios alguns dados e ao final deve-se
retornar uma saida.

Da mesma forma, em alguns algoritmos tornam-
Se necessarios mecanismos que possibilitem uma
Interface com o ambiente externo, ou seja, sao

necessarios comandos gque possibilitem a entrada
e saida de dados.

NALF
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Conceitos Basicos de Algoritmos

Entrada de dados

+ Palavra-reservada: leia - utilizada para
receber dados externos ao algoritmo e
armazena-los em variaveis.

Exemplos:

var a: inteiro
b: real

lela(a)

lela(b, a)



[ Conceitos Basicos de Algoritmos ]

Entrada de Dados

Tecnicamente podemos utilizar a seguinte
definicao: O comando de entrada de dados leia
POSSuUl a sintaxe

leia (<lista-de-variaveis>)

Onde este recebe valores digitados pelo usuario,
atribuindo-os as variaveis cujos nomes estao em
<lista-de-variaveis> (& respeitada a ordem
especificada nesta lista).
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Conceitos Basicos de Algoritmos

Saida de dados

+ Palavra-reservada: escreva - utilizada para
externar (enviar para o monitor) dados
gerados pelo algoritmo.

Exemplos:

var X Inteiro
y. caractere

escreva(y)
escreval(x,y)
escreva(“Estudou e se dedicou tirou ”, 10)
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[ Conceitos Basicos de Algoritmos ]
Saida de Dados

Tecnicamente podemos utilizar a seguinte
definicao: O comando de saida de dados escreva
POSSuUl a sintaxe

escreva (<lista-de-expressoes>)

Onde este escreve no dispositivo de saida
padrao (monitor) o conteddo de cada uma das
expressoes gue compoem <l|ista-de-
expressoes>. As expressOes dentro desta lista
devem estar separadas por virgulas; depois de
serem avaliadas, seus resultados sao impressos na
ordem indicada. Nl
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[ Conceitos Basicos de Algoritmos ]

Saida de dados

E possivel especificar o nimero de colunas da
tela onde se deseja escrever um determinado
valor. Por exemplo, considerando uma variavel
Inteira X, 0 comando escreva (X:5) escreve o valor
da variavel x em 5 colunas, alinhado-o a direita.

Para variaveis reais, além de especificar o
numero de colunas a serem reservadas para
representar o numero, também pode-se especificar
0 humero de casas fracionarias que serao exibidas.

Por exemplo, considerando z como uma variavel
real, o comando escreva(z:5:2), escreve seu valor
em 5 colunas colocando 2 casas decimais.
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[ Conceitos basicos de algoritmos

+ Operador de Atribuicao simbolo  <-

Exemplo: var a:inteiro
valorl, valor2: real

A<-5

Valorl <- 3.14
valor2 <- valorl
escreva(valor2)
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[ Conceitos basicos de algoritmos

+ Operadores Aritméticos

#Unarios: +, -

Exemplos: +1

-5.9

var a: inteiro

a <--a
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+ Operadores Aritméticos
#Binarios: +, -, *, /, \, %, *
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Associacao

Simbolo

Operacao

Soma

Subtracao

Multiplicacao

Divisao

Quociente da divisao inteira

Resto da divisao inteira

Potenciacao




[ Conceitos basicos de algoritmos

+ Operadores Aritméticos
¥Binarios

Precedéncia (Hierarguia nas operacoes)

Hierarquia Operacao
1 Parénteses
2 Funcao
3 -, + (unarios)
4 A
5 * 1\, %
6 +, -
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[ Conceitos basicos de algoritmos

Exemplos:
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Expressoes aritméticas

3/4+5 =5.75
3/(4+5) = (0.33333333
3\2*9 =9

11%3"2 =2

11%(3"2) =2

(11%3)"2 =4

3\2+(65-40)*(1/2) = 6



[ Conceitos basicos de algoritmos

+ Operadores Relacionais

Operador Acao
> maior que
>= maior ou igual a
< menor que
<= menor ou igual a
= igual a
<> diferente de

a7




Conceitos basicos de algoritmos

+ Operadores Logicos
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Operador

e

ou

nao

XOou




[ Conceitos basicos de algoritmos

Expressoes logicas

Exemplos:

3>7 = FALSO

“A” ="a" = VERDADEIRO

Ha” > HBH — FALSO

(3>=13\4) xou (nao (5%2=0))
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[ Conceito de Logica }

Para retomarmos a nossa analise dos metodos
de representacao de algoritmos devemos refletir a
respeito do seguinte questionamento:

O que nos orienta a gerar a sequéncia de passos
para Instruir o computador a executar uma tarefa?

A logica é o ramo da Filosofia e da Matematica
que estuda os meétodos e principios que permitem
fazer distincdo entre raciocinios validos e nao
validos, determinando o processo que leva ao
conhecimento verdadeiro.

O uso da logica e primordial na solugao de
problemas. Com ela € possivel alcangar objetivos
com eficiéncia e eficacia.

Ninguém ensina outra pessoa a pensar, mas a
desenvolver e aperfeicoar esta técnica, com
persisténcia e constancia. Nl
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