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CCMPO0016 - Algoritmo e Programacao
Aula de Laboratério 04

Topicos:
1. Programacao com estrutura de selecao
Dicionario de dados
Plano de testes
Descricao linha a linha
Técnica da edentacao
Elaboracao de Fluxogramas
Relatdrio 4.

e

Livro Texto: Fundamentos da Programacao de Computadores
Capitulo 1 - Conceitos Basicos

Capitulo 2 - Paradigmas de Programacao

Capitulo 3 - Estrutura Sequencial

Capitulo 4 - Estrutura condicional

Exemplos

Escreva um programa que leia o cddigo do produto selecionado pelo consumidor e a sua
quantidade, calcule e mostre o relatério formatado com nome do produto, preco unitario,
guantidade e valor total a pagar. O cardapio de uma casa de lanches é dado pela tabela
abaixo.

Carddapio de uma casa de lanches

Cdédigo do Produto Produto Preco Unitario ($)
10 cachorro quente 12,00
11 bauru simples 14,00
12 bauru com ovo 15,00
13 hamburguer 17,00
14 refrigerante 4,50

Plano de Teste

Codigo do Produto Quantidade Valor Total
10 3 36,00
11 4 56,00
12 5 75,00
13 §) 102,00
14 7 31,50
Relatério individual. todas
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Dicionario de Dados

Variavel Descricao Tipo de Dado Valor Inicial Processo
codigo Cdédigo do produto int input E
quantidade Quantidade de produto int input E
nome Nome de produto char[16] calculada P,S
preco Preco unitario float calculado P,S
total Preco total float calculado P,S

Programa Fonte

#include <stdio.h>
#include <string.h> // strcpy, puts
int main( void ){

char nome[16];

int codigo, quantidade;

float preco, total;

printf( "\n Entre com o c6digo do produto (10 a 14): " );
scanf ( "%d", &codigo);

printf( "“\n Entre com a quantidade do produto (1 ou mais): " );
scanf ( "%d", &quantidade);

if( codigo == 10 ){ preco = 12.00; strcpy(nome,"cachorro quente"); }
else if( codigo == 11){ preco = 14.00; strcpy(nome,"bauru simples" ); }

else if( codigo == 12 ){ preco = 15.00; strcpy(nome, "bauru com ovo" ); }
else if( codigo == 13 ) { preco = 17.00; strcpy(nome, "hamburguer" ); }
else if( codigo == 14 ){preco = 4.50; strcpy(nome,"refrigerante" ); }

else puts( "codigo invalido" );

total = preco * quantidade;

printf( "\nNota de Consumo" );

printf( "\nCasa de Lanches Ltda" );

printf( "\n+--------------- L LR tommaemeeaea e +" )5
printf( "\n| Produto | Preco unitdrio | Quantidade | Total a pagar |" );
printf( "\n+--------------- LEE R R E LR UEEEEEEE LR R +" ),
printf( "\n");

printf( "|");

printf( " %-14s" , home );

printf( "“|");

printf( " $%-11.2f", preco );

printf( "|");

printf( "  %-9d" , quantidade );

printf( "|");

printf( " $%-10.2f", total );

printf( "“|");
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printf( "\n+--------------- R Fommm - L +" )
printf( "\n\n");
return 0;

} ~
Imagem da Execucao
saida
Entre com o cédigo do produto (10 a 14): 12 formatada

Entre com a quantidade do produtc (1 ou mais):

Outra Solucao

#include <stdio.h>
#include <string.h> // strcpy, puts

int main( void ){
char nome[16];
int codigo, quantidade;
float preco, total;

printf( "\n Entre com o c6digo do produto (10 a 14): " );
scanf ( "%d", &codigo);

printf( “\n Entre com a quantidade do produto (1 ou mais): " );
scanf ( "%d", &quantidade);

switch( codigo ){
case 10 : preco
case 11 : preco
case 12 : preco

12.00; strcpy(nome,"cachorro quente"); break;
14.00; strcpy(nome,"bauru simples" ); break;
15.00; strcpy(nome,"bauru com ovo" ); break;
case 13 : preco 17.00; strcpy(nome, "hamburguer" ); break;
case 14 : preco 4.50; strcpy(nome,"refrigerante” ); break;
default : puts( "codigo invalido" );

}

total = preco * quantidade;

printf( "\nNota de Consumo" );

printf( "\nCasa de Lanches Ltda" );

printf( "\n+--------------- L T tommaemeeaea e +" ),
printf( "\n| Produto | Preco unitdrio | Quantidade | Total a pagar |" );
printf( "\n+--------------- L T R R R +" ),
printf( "\n");
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printf(
printf(
printf(
printf(
printf(
printf( "
printf(
printf(
printf(
printf(
printf(
return 0;

}

);
);

, quantidade );

total

);

Faca um programa que receba a idade e o peso de uma pessoa. De acordo com a tabela a
sequir, verifiqgue e mostre em qual grupo de risco essa pessoa se encaixa.

Peso (kqg)
Idade (ano) . :
Até 60 Entre 60 e 90 Acima de 90
Menores que 20 9 8 7
De 20 a 50 6 5 4
Maiores que 50 3 2 1

Plano de Teste

Idade (anos) Peso (kqg) Grupo de Risco
10 50 8
10 60 9
10 70 9
10 20 9
10 100 7
20 50 6
20 60 6
20 70 5
20 20 5
20 100 4
30 50 6
30 60 6
30 70 5
30 20 5
30 100 4
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50 50 6
50 60 6
50 70 5
50 20 5
50 100 4
60 50 3
60 60 3
60 70 2
60 20 2
60 100 1

Dicionario de Dados

Variavel Descricao Tipo de Dado Valor Inicial Processo
idade Idade em anos int input E
massa Massa corporal float input E
risco Grupo de Risco int calculada P,S

Programa Fonte

#include <stdio.h>
int main( void ){

int idade, risco;
float massa;

printf( "\n Leitura da idade em anos: " ); scanf ( "%d", &idade );
if( idade <= 0 || idade > 126 ){ printf("\n idade invdélida!" ); return 1; }
printf( "\n Leitura do peso em kg: " ); scanf ( "%f", &massa );
if( massa <= 0 || massa > 250 ){ printf("\n peso invdlido!" ); return 2; }

if( idade < 20 ){
risco = 8;
if( massa < 60.0 ) risco = 9;
else if( massa > 90.0 ) risco = 7;
}
else if( idade > 50 ){
risco = 2;
if( massa < 60.0 ) risco = 3;
else if( massa < 60.0 ) risco = 1;
}
else{
risco = 5;
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if( massa < 60.0 ) risco = 6;
else if( massa < 60.0 ) risco = 4;

}
printf( "\n Classe de Risco" );
printf( "\n -----cccmimceniieeeiaa " );
printf( "\n Idade = %2d anos", idade );
printf( "\n Peso = %3.1f kg", massa );
printf( "\n Grupo de Risco = %d ", risco );
return 0;

Imagens da Execucao —» Faca como exercicio!

E/S pelo Console

Capitulo 8 - E/S pelo Console
Trata das funcdes printf e scanf, dentre outras.

Trata dos formatos da saida (saida formatada).

Hétber Sehild)

Faca um programa C para ler o salario e a gratificacao de um funciondrio e imprimar a
soma destes valores. Explique cada linha do programa.

A técnica da Descricao Linha a Linha (DLL) util para:

* reforcar a compreensao do programa

destacar a ordem e sequéncia das instrucdes

compreender o fluxo de controle

caracterizar definicdes, declaracdes, variaveis, expressdes e estruturas do programa

capacitar a escrita técnica

estimular a atencao aos detalhes

 conceber os padrdes, as regras e 0s pormenores

desenvolver a metacognicao do cédigo

Linha|Instrucao Descricao

inclui a biblioteca stdio.h para usar as funcoes

1 |#include <stdio.h> printf() e scanf()
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. . . fungao principal do programa; sem parametro e
2 |int main( void ) retorna int
3 g inicio do bloco da funcdo main e inicio do
programa
declara variavel local sIr, aloca espaco de
4 float slr; // salario memdria para varidvel do tipo float, com valor
inicial "lixo de meméria"
declara varidvel local grt, aloca espaco de
5 float grt; // gratificacao memdria para variavel do tipo float, com valor
inicial "lixo de meméria"
declara variavel local soma, aloca espaco de
6 float soma; // soma memdria para variavel do tipo float, com valor
inicial "lixo de meméria"
7 printf( "Digite o salario: " ); imprime texto na saida padrao (tela)
o £ ) |& um valor float da entrada padr&o (teclado) e
8 scanf ( "%f", &slr ); armazena (atribui) em sir
9 printf( "Digite a gratificacao: "); imprime texto na saida padrao (tela)
o £ ) |& um valor float da entrada padrao (teclado) e
10 scanf ( "%f", &qrt ); armazena (grava) em grt
_ . adiciona os valores de sir e grt e armazena
11 soma = slr + grt; (atribui, grava) em soma
imprime texto na saida padrao (tela) formatando e
12 printf( "resultado: $ %.2f", soma ); substituindo %.2f pelo valor de soma com duas
casas decimais
13 return 0; retorno da funcao main, 0 indica execucao sem
erro
14 |} fim do bloco da funcao main e fim do programa
Atividade 1
Leia os links abaixo:
1. Estrutura de selecdao - Wikipédia, a enciclopédia livre
2. C Program to swap two numbers
3. if Statement in C Program
4, if else Statement in C Program
5. else if Statement in C Program
6. switch case statement
7. C Program to check if entered character is vowel or consonants
8. C Program to check if given character is digit or alphabet
Q. https://en.cppreference.com
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Atividade 2

Estude os exercicios resolvidos dos:

A « Capitulo 3 - Estrutura sequencial
COMPUTADORES Ve .
s o » Capitulo 4 - Estrutura condicional

Estude as intrucdes:
« do/while
+ switch
* break
+ continue

Exercicio 1

Faca o relatério formatado com do programa C que resolve:

« dicionario de dados

* plano de teste

* programa-fonte

+ fluxograma

» descricao linha a linha

« saida formatada

« imagem da execucao do programa*
 lembre-se da indentacao

1. Faca um programa que receba duas notas, calcule e mostre a média aritmética e a
mensagem que se encontra na tabela a sequir:

Média Aritmética Mensagem
0,0 [ —— 3,0 Reprovado
3,0 [ —— 7,0 Prova Final
7,0 P 10 Aprovado

2. Faca um programa que receba dois numeros e execute as operacoes listadas a sequir,
de acordo com a escolha do usuario. Se a opc¢ao digitada for invalida, mostre uma
mensagem de erro e termine a execucao do programa. Lembre-se de que, na
operacao 4, o segundo nimero deve ser diferente de zero.

1 imagem da execucao do programa exibe o plano de testes formatado

Relatério individual.
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Escolha do Usuario Operacao

(primeiro + segundo)/2

maior - menor

primeiro * segundo

AIWIN|F

primeiro / segundo

5 primeirosesunde

. Faca um programa que receba dois nimeros e execute uma das operacdes listadas a
seguir, de acordo com a escolha do usuario. Se for digitada uma opcao invalida,
mostre mensagem de erro e termine a execugao do programa. As opcoes sao:

a) O primeiro nimero elevado ao segundo numero.

b) Raiz quadrada de cada um dos numeros.

c) Raiz cubica de cada um dos nimeros.

. Uma empresa decide dar um aumento de 30% aos funcionarios com salarios
inferiores a $3.500,00. Faca um programa que receba o salario do funcionario e
mostre o valor do salario reajustado ou uma mensagem, caso ele nao tenha direito ao
aumento.

. Faca um programa para calcular e mostrar o salario reajustado de um funcionario. O
percentual de aumento encontra-se na tabela a seguir.

Salario Percentual de Aumento
Abaixo de $3.000,00 35%
$3.000,00 @) $4.000,00 25%
$4.000,00 O $5.000,00 20%
Acima de $5.000,00 15%

. Um banco concederd um crédito especial aos seus clientes, de acordo com o saldo
médio no ultimo ano. Faca um programa que receba o saldo médio de um cliente e
calcule o valor do crédito, de acordo com a tabela a seguir. Mostre o saldo médio e o
valor do crédito.

Saldo Médio Percentual
Acima de $4.000,00 30% do saldo médio
$4.000,00 @ $3.000,00 25% do saldo médio
$3.000,00 [ — $2.000,00 20% do saldo médio
Abaixo de $2.000,00 15% do saldo médio

. O preco ao consumidor de um carro novo é a soma do custo de fabrica com a
porcentagem do distribuidor e dos impostos, ambos aplicados ao custo de fabrica. As
porcentagens encontram-se na tabela a seguir. Faca um programa que receba o custo
de fabrica de um carro e mostre o preco ao consumidor.

Relatério individual.
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Custo de Fabrica % do Distribuidor % dos Impostos
Até $10.000,00 5 isento
Entre $10.000,00 e $25.000,00 10 15
Entre $25.000,00 e $75.000,00 15 20
Acima de $75.000,00 20 25

8. Faca um programa que receba o salario atual de um funcionario e, usando a tabela a
sequir, calcule e mostre o valor do aumento e o novo salario.

Salario Percentual de Aumento
Até $2.000,00 15%
$2.000,00 O ) $5.000,00 10%
$5.000,00 o9 $7.000,00 5%
Acima de $7.000,00 0%

9. Faca um programa gque receba o saldrio bruto de um funcionario e, usando a tabela a
sequir, calcule e mostre o valor a receber. Sabe-se que este é composto pelo salario
bruto acrescido de gratificacdo e descontado o imposto de 7% sobre o salario.

Salario Gratificacao
Até $2.000,00 $400,00
$2.000,00 O ——g $5.000,00 $300,00
$5.000,00 [ S $7.000,00 $200,00
Acima de $7.000,00 $100,00

10. Faca um programa que receba o preco de um produto, calcule e mostre, de acordo
com as tabelas a seguir, o0 novo preco e a classificacao.

Tabela 1 - Percentual de Aumento

Preco %

Até $100,00 5

Entre $100,00 e $500,00 10
Acima de $500,00 15

Tabela 2 - Classificacao

Novo Preco Classificacao
Até $100,00 Barato
Entre $100,00 e $500,00 (inclusive) Normal
Entre $500,00 e $1.000,00 (inclusive) Caro
Maior que $1.000,00 Muito Caro

11. Faca um programa que receba o salario de um funcionario e, usando a tabela a
sequir, calcule e mostre o novo salario.
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Faixa salarial % de Aumento

Até de $3.000,00 50

$3.000,00 @) $5.000,00 40
$5.000,00 @) $8.000,00 30
$8.000,00 @) $12.000,00 20
$12.000,00 @) $15.000,00 10
Acima de $15.000,00 5

12.Uma agéncia bancaria possui cinco tipos de investimentos, conforme o quadro a
seqguir. Faca um programa gue receba o tipo de investimento e seu valor, calcule e
mostre o valor corrigido apés um més de investimento, de acordo com o tipo de
investimento.

Tipo Descricao % Rlc\ellré?]iglento
1 Poupanca 7
2 Tesouro Direto 8
3 Fundo Tipo | 9
4 Fundo Tipo Il 10
5 Fundo Tipo lll 12

13.Uma empresa decide aplicar descontos nos seus precos usando a tabela a sequir.
Faca um programa que receba o preco atual de um produto, calcule e mostre o valor
do desconto e 0 hovo preco.

Preco Atual % Desconto
Até $300,00 Sem desconto
Entre $300,00 e $1.000,00 10%
Entre $1.000,00 e $5.000,00 15%
Entre $5.000,00 e $15.000,00 20%
Acima de $15.000,00 25%

14.Faca um programa que receba a idade de um nadador e mostre sua categoria, usando
as regras a sequir. Para idade inferior a 5, deverd mostrar mensagem.

Categoria Idade (ano)
Infantil 5a7
Juvenil 8alol

Adolescente 11 a15
Adulto 16 a 30
Sénior Acima de 30

15. Faca um programa que receba o preco de um produto e seu cédigo de origem e
mostre sua procedéncia. A procedéncia obedece a tabela a sequir.
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Cdédigo de Origem Procedéncia
1 Sul
2 Norte
3 Leste
4 Oeste
50u6 Nordeste
7ou8ou9 Sudeste
10a 20 Centro-oeste
21 a 30 Nordeste

16. Faca um programa que receba:
a) 0 codigo do produto comprado; e
b) a quantidade comprada do produto.
Calcule e mostre:
c) o preco unitario do produto comprado, seguindo a Tabela [;
d) o preco total da nota;
e) o valor do desconto, seguindo a Tabela Il e aplicado sobre o preco total da nota; e

f) o preco final da nota depois do desconto.
Tabela | Tabela Il
Codigo Preco Preco Total da Nota % Desconto
lalo $500,00 Até $2.500,00 5%
11a20 $750,00 Entre $2.500,00 e $5.000,00 10%
21 a30 | $1.000,00 Acima de $5.000,00 15%
31a40 | $1250,00

17.Uma empresa decidiu dar uma gratificacao de Natal a seus funcionarios, baseada no
numero de horas extras e no niumero de horas que o funcionario faltou ao trabalho. O
valor do prémio é obtido pela consulta a tabela que se segue, na qual: H = nimero de
horas extras - (2/3 * (nUmero de horas falta))

H (minuto) Prémio ($)

2.500 L e + o0 5.000,00
2.500 O ) 2.000 4.000,00
2.500 @ 1.500 3.000,00

1.500 @) 1.000 2.000,00

1.000 O 500 1.000,00
0 @ 500 500,00

18. Faca um programa que receba duas notas, calcule e mostre a média aritmética e a
mensagem que se encontra na tabela a seguir:
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Média Aritmética Mensagem
0,0 [ — 3,0 Reprovado
3,0 @) 7,0 Prova Final
7.0 [ C— 10 Aprovado

Faca um programa gque receba dois nUmeros e execute as operagoes listadas a sequir,
de acordo com a escolha do usuario. Se a opc¢ao digitada for invalida, mostre uma
mensagem de erro e termine a execucao do programa. Lembre-se de que, na
operacao 4, o segundo numero deve ser diferente de zero.

Escolha do Usuario Operacao
1 (primeiro + segundo)/2
2 maior - menor
3 primeiro * segundo
4 primeiro / segundo
5 primeirosesunde

Faca um programa gque receba dois nUmeros e execute uma das operacoes listadas a
seguir, de acordo com a escolha do usuario. Se for digitada uma opcao invalida,
mostre mensagem de erro e termine a execucao do programa. As opcoes sao:

a) O primeiro numero elevado ao segundo numero.

b) Raiz quadrada de cada um dos numeros.

c) Raiz cubica de cada um dos nimeros.

Uma empresa decide dar um aumento de 30% aos funcionarios com salarios
inferiores a $3.500,00. Faca um programa que receba o salario do funcionario e
mostre o valor do salario reajustado ou uma mensagem, caso ele nao tenha direito ao
aumento.

Faca um programa para calcular e mostrar o salario reajustado de um funcionario. O
percentual de aumento encontra-se na tabela a seguir.
Salario Percentual de Aumento
Abaixo de $3.000,00 35%
$3.000,00 @) $4.000,00 25%
$4.000,00 O $5.000,00 20%
Acima de $5.000,00 15%

Um banco concederd um crédito especial aos seus clientes, de acordo com o saldo
médio no ultimo ano. Faca um programa que receba o saldo médio de um cliente e
calcule o valor do crédito, de acordo com a tabela a seguir. Mostre o saldo médio e o
valor do crédito.

Saldo Médio Percentual
Acima de $4.000,00 30% do saldo médio
$4.000,00 @ $3.000,00 25% do saldo médio
$3.000,00 [ — $2.000,00 20% do saldo médio
Abaixo de $2.000,00 15% do saldo médio
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24.0 preco ao consumidor de um carro novo é a soma do custo de fabrica com a
porcentagem do distribuidor e dos impostos, ambos aplicados ao custo de fabrica. As
porcentagens encontram-se na tabela a seguir. Faca um programa que receba o custo
de fabrica de um carro e mostre o preco ao consumidor.

Custo de Fabrica % do Distribuidor % dos Impostos
Até $10.000,00 5 isento
Entre $10.000,00 e $25.000,00 10 15
Entre $25.000,00 e $75.000,00 15 20
Acima de $75.000,00 20 25

25.Faca um programa que receba o saldrio atual de um funcionario e, usando a tabela a
seqguir, calcule e mostre o valor do aumento e o novo salario.

Salario Percentual de Aumento
Até $2.000,00 15%
$2.000,00 O ) $5.000,00 10%
$5.000,00 o9 $7.000,00 5%
Acima de $7.000,00 0%

26.Faca um programa que receba o salario bruto de um funcionario e, usando a tabela a
seqguir, calcule e mostre o valor a receber. Sabe-se que este é composto pelo salario
bruto acrescido de gratificacdo e descontado o imposto de 7% sobre o salario.

Salario Gratificacao
Até $2.000,00 $400,00
$2.000,00 O ) $5.000,00 $300,00
$5.000,00 o0 $7.000,00 $200,00
Acima de $7.000,00 $100,00

27.Faca um programa que receba o preco de um produto, calcule e mostre, de acordo
com as tabelas a seguir, o novo preco e a classificacao.

Tabela 1 - Percentual de Aumento
Preco %
Até $100,00 5
Entre $100,00 e $500,00 10
Acima de $500,00 15
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Tabela 2 - Classificacao
Novo Preco Classificacao
Até $100,00 Barato
Entre $100,00 e $500,00 (inclusive) Normal
Entre $500,00 e $1.000,00 (inclusive) Caro
Maior que $1.000,00 Muito Caro

28.Faca um programa que receba o saldrio de um funcionario e, usando a tabela a
seqguir, calcule e mostre o novo salario.

Faixa salarial % de Aumento
Até de $3.000,00 50
$3.000,00 @) $5.000,00 40
$5.000,00 @) $8.000,00 30
$8.000,00 [ e $12.000,00 20
$12.000,00 | Q@——0 $15.000,00 10
Acima de $15.000,00 5

29.Uma agéncia bancaria possui cinco tipos de investimentos, conforme o quadro a
seguir. Faca um programa que receba o tipo de investimento e seu valor, calcule e
mostre o valor corrigido apdés um més de investimento, de acordo com o tipo de

investimento.

Tipo Descricao % Rlc\ellr;c:]iglento
1 Poupanca 7
2 Tesouro Direto 8
3 Fundo Tipo | 9
4 Fundo Tipo Il 10
5 Fundo Tipo lll 12

30. Uma empresa decide aplicar descontos nos seus precos usando a tabela a seqguir.
Faca um programa que receba o preco atual de um produto, calcule e mostre o valor
do desconto e 0 hovo preco.

Preco Atual % Desconto
Até $300,00 Sem desconto
Entre $300,00 e $1.000,00 10%
Entre $1.000,00 e $5.000,00 15%
Entre $5.000,00 e $15.000,00 20%
Acima de $15.000,00 25%

31.Faca um programa que receba a idade de um nadador e mostre sua categoria, usando
as regras a sequir. Para idade inferior a 5, devera mostrar mensagem.
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Categoria Idade (ano)
Infantil 5a7
Juvenil 8alol
Adolescente 11 a 15
Adulto 16 a 30
Sénior Acima de 30

32.Faca u
mostre sua procedéncia. A procedén

m programa que receba o preco de um produto e seu cédigo de origem e

cia obedece a tabela a sequir.

Codigo de Origem

Procedéncia

1 Sul

2 Norte

3 Leste

4 Oeste
50ub6 Nordeste

70ou8ou9 Sudeste

10 a 20 Centro-oeste
21 a 30 Nordeste

33.Faca um programa que receba:
a) 0 codigo do produto comprado; e

b) a quantidade comprada do produto.

Calcule e mostre:
c) o preco unitario do produto comp
d) o preco total da nota;

e) o valor do desconto, seguindo a Tabela Il e aplicado sobre o preco total da nota; e

rado, seguindo a Tabela |;

f) o preco final da nota depois do desconto.
Tabela | Tabela Il
Codigo Preco Preco Total da Nota % Desconto
lalo $500,00 Até $2.500,00 5%
11a20 $750,00 Entre $2.500,00 e $5.000,00 10%
21 a30 | $1.000,00 Acima de $5.000,00 15%
31a40 | $1250,00

34.Uma empresa decidiu dar uma gratificacdo de Natal a seus funcionarios, baseada no
numero de horas extras e no niumero de horas que o funcionario faltou ao trabalho. O
valor do prémio é obtido pela consulta a tabela que se segue, na qual: H = nimero de
horas extras - (2/3 * (nUmero de horas falta))
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H (minuto) Prémio ($)
> 2.500 5.000,00
2.500 O 2.000 4.000,00
2.500 @) 1.500 3.000,00
1.500 e S, 1.000 2.000,00
1.000 O 500 1.000,00
< 500 500,00

35.Faca um programa que receba o cédigo de origem de um produto e mostre sua
procedéncia. A procedéncia obedece a tabela a sequir.

Cdédigo de Origem Procedéncia
1 Sul
2 Norte
3 Leste
4 Oeste
50u6 Nordeste
7o0u8ou9 Sudeste
10 a 20 Centro-oeste
21 a 30 Nordeste

36. Um banco concedera um crédito especial aos seus clientes, de acordo com o saldo
médio no ultimo ano. Faca um programa que receba o saldo médio de um cliente e
calcule o valor do crédito, de acordo com a tabela a seguir. Mostre o saldo médio e o
valor do crédito.

Saldo Médio Percentual
Acima de $4.000,00 30% do saldo médio
$4.000,00 @ $3.000,00 25% do saldo médio
$3.000,00 [ — $2.000,00 20% do saldo médio
Acima de $2.000,00 15% do saldo médio

37.0 preco ao consumidor de um carro novo é a soma do custo de fabrica com a
porcentagem do distribuidor e dos impostos, ambos aplicados ao custo de fabrica. As
porcentagens encontram-se na tabela a seguir. Faca um programa que receba o custo
de fabrica de um carro e mostre o preco ao consumidor.

Custo de Fabrica % do Distribuidor % dos Impostos
Até $10.000,00 5 isento
Entre $10.000,00 e $25.000,00 10 15
Entre $25.000,00 e $75.000,00 15 20
Acima de $75.000,00 20 25
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Desafio

Matematica, Pascoa e Programacao

O matematico Johann Friederich Carl Gauss propdés um método para determinar as datas de
Pascoa, cujas regras foram definidas no Concilio de Nicéia (325 E.C.).

Conforme definido, a Pascoa deve ser celebrada no domingo seguinte a primeira lua cheia
da Primavera (na Europa). Gauss desenvolveu uma regra pratica para calcular a data da
Pascoa no calendario gregoriano, a partir de 1583.

Considere A como sendo o ano, e m e n dois niumeros que variam ao longo do tempo de
acordo com a seguinte tabela:

Ano Valores
1583-1699 m=22, n=2
1700-1799 m=23, n=3
1800-1899 m=23, n=4
1900-2099 m=24, n=5
2100-2199 m=24, n=6

Considere também:

« a é oresto da divisao de A por 19
b é oresto da divisao de A por 4

 C éoresto da divisao de A por 7

« d é oresto da divisao de 19a+m por 30

« e é oresto da divisao de 2b+4c+6d+n por 7

Entdo a Pascoa sera no dia 22+d+e de marco ou d+e-9 de Abril
Observacdes:

a) O dia 26 de abril deve ser sempre substituido por 19 de abril.
b) O dia 25 de abril deve ser substituido por 18 de abril se d=28, e=6 e a>10.

Faca um programa em C para calcular a pascoa de qualquer ano no intervalo de 1583 a
2199.

Fonte: http://www.somatematica.com.br/mundo/pascoa.php

Relatodrio

Faca o relatério formatado dos itens a, b e c do Exercicio 1. Em que:

a=1+pl %N, pl = 4*(M+N+4) + N*D*(M+D)
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Sendo D e M o dia e 0 més do seu aniversario, respectivamente; e N o niumero de questdes
da lista do correspondente Exercicio.
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b=1+p2%N, p2 = D*(M+N+4) + N *(M+D)
c=1+p3 %N, p3 = 4* D*M + N

Enviar para:

Nos formatos odt (LibreOffice) e pdf.

E-mail: ccmp0016.0@gmail.com
Assunto: [AP Relatério 4]
Data limite: 30/03/2025 (domingo)

Os bons Engenheiros sempre cumprem prazos!

Seja um bom Engenheiro!

Relatério 4 3) 7 9 12 >

Valor 10 10 10 10 10 15%

A soma das notas dos 5 (cinco) relatérios equivale a 15% da nota final.

Tire sua duvida pessoalmente no Colegiado de Computacao.
Ou
Tire sua duvida por email:

E-mail: ccmp0016.0@gmail.com
Assunto: [AP Duvidal

Envie sugestoes para:

E-mail: ccmp0016.0@gmail.com
Assunto: [AP Sugestao]

Estude
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