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Tépicos:
1. Ambientes de Desenvolvimento de programas-fontes C.
2. Linguagem C; compiladores; Biblioteca Padrao.
3. Cabecalho stdio.h.
4. Programas-fonte C: estrutura, compilacao; correcao de erros; execucgao.
5. Fluxograma de programas-fonte C.

Livro Texto: Fundamentos da Programacao de Computadores
Capitulo 1 - Conceitos Basicos
Capitulo 2 - Paradigmas de Programacao

Estudo de Caso
Apresentacao do C Tutor (http://pythontutor.com/c.html)
Execute o programa abaixo no C Tutor
#include <stdio.h>
int main( void ){

printf("Al16 mundo!");
return 0;

Apresentacao do OnlineGDB(www.onlinegdb.com/online_c_compiler)

Execute o programa abaixo no OnlineGDB

#include <stdio.h>

int main( void ){
printf("Al16 mundo!");
return 0;

Apresentacao do Dev-Cpp
Execute o programa abaixo no Dev-Cpp
#include <stdio.h>
int main( void ){
printf("Al16 mundo!");
return 0;
Corrija os programas abaixo

#include <stdio.h>

int mae( void ){
printf("Ald6 mundo!");
return 0;



